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Tom und Trixi

Puh, dieses Mal haben sich Tom und Trixi ganz schon was vorgenommen: Sie
erkunden, warum Datenschutz so wichtig ist und was es mit der Datensicher-
heit auf sich hat. Als Detektive getarnt suchen sie ihre Spuren im Internet und
sind den Datendieben auf den Fersen. Wie immer begleiten sie dich durch den
SCROLLER und sind zur Stelle, wenn es knifflig wird.

Trixi ist pfiffig, fast jeden Tag im
Internet unterwegs und besucht
immer wieder gern neue Seiten.
Ob shoppen, chatten oder re-
cherchieren - im Netz hat

sie meistens die Nase vorn.

lhr treuer Hund SCROLLER

ist wie immer neugierig,

was sie tut.

Tom ist eher der Tiiftler, interessiert
sich fir Apps und was diese alles
konnen. Da er sehr neugierig ist,
will er ganz genau wissen, wo man
im Internet seine Spuren hinterlasst
und wie er seine Daten am besten
sichern kann.

Auf geht’s!




INHALT

s Nachgefragt

Das Internet ist kein Ponyhof

s 1 Schon gewusst?
. Nitzliche Apps

Hal.LO!

Unglaublich, aber wahr - die SCROLLER-
Kinderreporter waren zu Besuch beim
DE-CIX in Frankfurt am Main, dem wichtigsten
Internetknoten der Welt. Du fragst dich, was
das ist? Keanu und Mika berichten von den
Datenstromen, wie es zu Staus auf der Daten-
autobahn kommen kann und was sie sonst noch
so auf ihrer Reise von Berlin nach Frankfurt
erlebt haben.

Womit wir beim Thema Daten und vor allem
Datensicherheit sind. In der neuen Ausgabe

vom SCROLLER nehmen wir dich mit auf eine ) ‘ \
Reise durch das Netz und zeigen dir, wieso 3.6 :
Daten so wertvoll sind. AuBerdem kannst du Im Datenfluss

nachlesen, warum man auf jeden Fall sehr
sorgsam mit persdnlichen Informationen
umgehen sollte.

Wann und fiir welchen Zweck Daten niitzlich
sein kénnen, verrit dir Prof. Hornberger. Und
wie Daten sonst noch sinnvoll genutzt werden,
kannst du im App-Ratgeber nachlesen.

Die Detektive unter euch kénnen eine Runde
»Fangt den Datendieb“ spielen. Wer es lieber
handwerklich mag, hikelt sich eine Datenkrake
als Schlisselanhénger.

Viel SpaB beim Lesen, Ritseln, Spielen und
Hakeln wiinscht dir

Prwelhe ks

Annette Reuter

Projektleiterin Initiative Teachtoday
Deutsche Telekom AG

Group Corporate Responsibility
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@l Lea und Carlotta sind gute Freundinnen und ihre
groBe Leidenschaft ist das Reiten. Nach dem Reit-
unterricht chattet Carlotta mit Lea und sie tauschen
sich zu ihren Pldnen fiir die Sommerferien aus.

Carlotta:

Oh, das wiirde ich auch total

gerne machen. Ist das teuer?

Kannst du mir vielleicht Infos Lea:

dazu schicken, einen Link oder Ich fahre in der ersten

so? Dann frag' ich nachher mal Woche auf einen Pferdehof

meine Eltern. zum Reiten. Da war ich letztes
X%  Jahr schon und das ist echt

cool.

Lea:
OK mach' ich spater.

Als Carlotta zu Hause ankommt, checkt
sie alle Neuigkeiten in ihrem Chat. Es sind
schon wieder eine Menge Nachrichten ein-
gegangen. Sie guckt, ob von Lea auch schon

was angekommen ist.
9 Carlotta wechselt wieder in den

Gruppenchat der Klasse, als das

@ Lea: Handy plotzlich piept. Es ist eine
Hier k, . 18:
Pfeer:ie:?f;ngm Bild vom SMS angekommen.

Wow,
das ging ja
schnell. Das sieht
Ja echt cool aus. Da
hdtte ich total
Bock drauf.

Carlott,;
Hast dy noch mehy- !nfos?18:1

) Lea:
Reiterhofsch . 18:19
m .
@ Lineburge, ttke in der

+ Heide.,

Carlotta;
Gibt es einen Link iy Intey

Lea:
Ja, warte,

18:20
rnet?




Carlotta 6ffnet die SMS und klickt
2 €5 Lm.k. Es ofdfne‘r el 2z Sl Carlotta tippt die E-Mail ein und klickt
te vom Ferienparadies. auf das Hdkchen ,AGB akzeptiert". Kurze
P Zeit spdter erhdlt Carlotta eine E-Mail mit
. Urlaubsinformationen, die nichts mit Reiten
zu tun haben. Sie wundert sich und wechselt
wieder in den Chat mit Lea.

Carlotta: . 1 hab
ke fiir die Mail. Aber ic

[r?i(i:rl:\’rs zum Reiterhof gefunden

2922222777

Lea:

Hdadad, \
nichts geschickt?2?7:

Carlotta wundert sich, als weitere E-Mails
reinkommen, die nichts mit dem Reiterhof
zu tun haben ,Ponyreiten auf Island, mit

Delfinen schwimmen auf Teneriffa ..."

i A ; i

“" h - ,
ﬂ Carlotta:

Gott sei Dank ... Ich

™ hab' mich ganz schén
erschreckt.

Shawn:

Oh, ich glaube, da hast du noch-
mal Gliick gehabt. Du kannst
Carlottas Bruder Shawn g doch nicht einfach auf einen Link
guckft sich das alles an. klicken. Das kann ganz schén ins
Auge gehen.

Shawn:

Du solltest in Zukunft darauf
achten, wo du deine E-Mail-
Adresse eingibst, nicht dass du
beim ndchsten Mal schon den
Urlaub gebucht hast.

Lea:

Hi, hier der Link zum Reiterhof?
Ich fand* das super, wenn wir
zusammen fahren.

e e e

www.reiterhof-schmidtke.de



Mitten lm Datenfluss
Ein Besueh beim DE-CIX

Wohin flieBen all die Fotos, Nachrichten und Videos aus dem Smart . .
phone? Die SCROLLER-Kinderreporter waren diesmal in Frankfurt am
Main unterwegs und haben den DE-CIX, den gréofiten Internetknoten-
punkt der Welt, besucht. Dort trafen sie die beiden DE-CIX-Leiter
Thomas King und Daniel Melzer, die ihnen einiges iiber die Daten-

fliisse im Internet erziahlt haben.

Kinderreporter: Was
bedeutet eigentlich DE-CIX?

Thomas King: Das DE steht
fur Deutschland. CIX ist die
Abkiirzung fir Commercial
Internet Exchange und bedeutet
kommerzieller Internetaus-

" tausch-Knotenpunkt.

Kinderreporter: Kommt
eine WhatsApp-Nachricht, die
wir verschicken, hier durch?

Die Wahr-
scheinlichkeit ist sehr hoch.
Wenn ihr eine Nachricht ver-
schickt, lauft sie liber sogenann-
te Datenaustauschpunkte wie
den DE-CIX. Mit ihm verbunden
sind die Netzanbieter und auch
der Server von eurem Messen-
ger-Dienst.

Kinderreporter: Gibt es
Tageszeiten, an denen beson-
ders viele Daten durch den
DE-CIX flieBen?

6 _

King: Auf jeden Fall. Der
Hoéhepunkt an Traffic, so
nennen wir den Datenfluss, ist
abends zwischen 19 und 21 Uhr.
Also dann, wenn die Menschen
von der Arbeit kommen und
Freizeit haben.

Wir schauen uns
den Verlauf immer sehr genau
an. Zum Beispiel steigt wah-
rend der Halbzeitpause bei der
FuBball-Weltmeisterschaft der
Datenfluss stark an. lhr kénnt
ihn euch wie den normalen Stra-
Benverkehr vorstellen. Nach der
Arbeit wollen alle schnell nach
Hause, dann ist die StraBe voll.

Kinderreporter: Kann der
Datenfluss die Leitungen ver-
stopfen?

KKing: Es ist tatsachlich wie

bei einem Wasserrohr. Kippt
man zu viel rein, lauft es lber.
Das ist bei Datenfliissen nicht

anders. Wir sorgen aber immer
dafiir, dass es zu keiner Verstop-
fung kommt.

Das zéhlt zu meiner
Berufsehre! (Alle lachen laut.)
Wir sind auf alle Entwicklungen
und Probleme gut vorbereitet.

Kinderreporter: Was pas-
siert, wenn bei lhnen ein Server
ausfallt?

Dafir haben wir im-
mer Gerite, die wir zusitzlich
einsetzen. Fillt ein Computer
oder Server aus, Gbernimmt
sofort ein anderer, ohne dass es
jemand merkt.

Kinderreporter: Wie dick
sind die Kabel, durch die die
Daten flieBen?

King: Wir benutzen Glasfaser-
kabel, durch die Licht geleitet
wird, das die Daten transpor-
tiert. In einem Kabel sind




Tausende dinne Glasfasern. Sie
sind nur neun Mikrometer dick,
ungefiahr so diinn wie ein Haar.

Kinderreporter: Kénnen Sie
sehen, was jemand gerade im
Internet tut?

King: Das kénnten wir. Aber
aus Griinden des Datenschutzes
dirfen wir das natirlich nicht.
Und wir wollen das auch nicht!
Wir sind dafiir verantwortlich,
dass jeder das Internet gut
nutzen kann.

Kinderreporter: Mit Mes-
sengern kann man Lieder ver-
schicken. Darf man das?
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Auf der Zugreise
Reisende nutzen 1T
noch jemanden, der ein

nach Frankfurt haben
hr Handy? Und wer 2
Buch liest? Insge

King: Das ist wie bei der
Deutschen Post. Man kann alles
verschicken, ohne dass der
Inhalt geprift wird. Messenger
ermoéglichen erst einmal nur den
Austausch von Informationen.
Jeder ist selbst dafiir verant-
wortlich, was er verschickt.

Kinderreporter: Wer
produziert in Deutschland die
meisten Daten?

Immer mehr Men-
schen verschicken Fotos und
Videos mit dem Handy. Diese
Daten erzeugen den starksten
Datenfluss.

y - o —
i " : ol ;
sich die Kinderreporter umg

rbeitet an seinem
samt wurden 201
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Trixi sitzt am Computer und macht Hausaufgaben. Tom kommt und will

kurz an den Laptop, um etwas zu suchen. Nach einer Weile fragt er Trixi, (g
ob sie denn die Turnschuhe schon gekauft hatte. Als Trixi ihn vollig

verblifft anschaut, erklart Tom, dass er nur ihren Keksen folgen musste. 4
»Kekse? [ch verstehe nur Bahn- die du schon mal besucht hast, kaufst. Und ich sehe das auf R
hof. Wovon sprichst du?“ Trixi erkennt der Server den Cookie unserem Computer eben auch! e
hat dicke Fragenzeichen in ihren  und weil} deshalb, dass du schon  Aber soll ich dir was verraten? 2

Augen. ,Na von Cookies! WeiBt
du denn nicht, was Cookies
sind?“, fragt Tom erstaunt.
»Jedes Mal, wenn du auf eine
Seite im Internet gehst, legt
der Server - das ist ein groBer
Computer, auf dem die Web-
seiten gespeichert sind - eine
kleine Datei in deinem Browser
ab. Davon merkst du oft nichts.
Es passiert automatisch beim
Anklicken einer Webseite. Da-
mit ist der Cookie auf deinem
Computer gesetzt.“

,Und was hat das nun mit Kek-
sen zu tun?“, fragt Trixi unglau-
big. ,,Cookie ist Englisch und

bedeutet Keks. Jedes Mal, wenn
du auf eine Internetseite gehst,

mal da warst. So kann der Ser-
ver sich auch merken, welche
Turnschuhe du dir angeguckt
hast.“

»Aha“, sagt Trixi erstaunt, ,und
woher weiBt du jetzt, was ich
mir angeguckt habe?“ ,Deine
Turnschuhe werden mir auf
unserem Computer jetzt als
Werbung angezeigt. Fiir On-
linehandler sind Cookies ganz
wichtig. Mit den vielen kleinen
Datenkriimeln erkennen sie dich
wieder und zeigen dir noch ein-
mal, was du dir angeschaut hast
oder was dich vielleicht noch
interessieren kénnte. Sie wol-
len natirlich, dass du das dann

Die Cookies kannst du jederzeit
I6schen. AuBerdem kannst du
auch in deinem Browser einstel-
len, wie er mit Cookies umge-
hen soll. Manchmal sind Cookies
ganz praktisch.“ erklart Tom
weiter. ,Sie sorgen zum Beispiel
dafiir, dass du morgen deine
Turnschuhe schnell wiederfinden
kannst.“ Trixi strahlt.

»Aufpassen solltest du aber
trotzdem, denn du erfihrst
nicht, wer alles deine Cookies
mitliest und auswertet, und
schon gar nicht, wofiir diese
Informationen dann benutzt
werden.“, rat Tom ihr.

gelesen werden. Du
ookies im Browser immer
oschen. Oder du stellst in deinem

Browser ein, ob Cookies gesetzt
werden diirfen oder nicht.




¢ ~ ... speichert manchmal Daten
auf unbestimmte Zeit.

gim
kBrowser gespeichert werden.

DaleNSCHUTZ

Auch von dir gibt es eine Menge Daten: Adresse,
Geburtsdatum, Hobbys, Handynummer oder private
Fotos. Viele dieser Daten sind sehr persénlich, man nennt
sie auch personenbezogene Daten. Deshalb
solltest du selbst bestimmen und aufpassen, was mit
ihnen passiert. Im Internet ist das besonders wichtig:
Beim Installieren von Apps wird man hdufig nach Daten
gefragt, die fiir die Funktion der App nicht notwendig sind.
Oder du hinterldsst durch Cookies Datenspuren im Netz,
die in falsche Hande geraten kénnen.



FRIGE 1:

Welche Nummer solltest du im
Internet an niemanden weitergeben?

FRIGE 2:

Mu7,iAzT! ist ein Beispiel fiir ein
starkes ...?

o
@ FRE:
H Euzwo T Wie heiB3t ein 6ffentlicher
R’ Internetzugriffspunkt?
RATBEL ™=
S Was hinterlasst du, wenn du durch

den Schnee liufst, aber auch beim

1HEN HEEEEEE oo
2HNHEERER s
3 .. ..... In welcher deutschen Stadt am Main
ist der groBte Internetknotenpunkt
‘AN B dor e
A
AN HEER
8 .... besucht hast?
<] || B || ® FRAGET:
O Nenne ein Beispiel fiir
10 ......... personenbezogene Daten.

& W—> FRAES:
O O Wie nennt man unerwiinschte E-Mails
hwierig! oder SMS-Nachrichten mit Werbung?
Extra s¢

FR9GE 9:
MONSTERJaGD o ciinf Monster Wie nennt man Menschen, die sich

haben sich di unberechtigt Zugriff auf fremde
n diesem Heft, - Computer verschaffen?
_ Findest du si€

FRAGE 10:

Wen jagen wir in unserem Detektiv-
spiel?

Wie heiBt die kleine Datei, die
speichert, welche Webseiten du

Irgendwo i

?






Der Weg der Daten
Schneller als der ICE

Sicher bist du schon einmal mit dem Zug unterwegs gewesen.
Vielleicht hast du ja in der Bahn Leute an ihren Laptops gesehen

oder du hast selbst wahrend der Fahrt SMS oder Fotos mit dem Handy
verschickt. Wie diese Daten aus dem Zug an die richtige

Adresse kommen, haben wir fiir dich aufgezeichnet. Reiseroute verfolgen

Wer sein Ticket mit einer App
kauft, kann seine Reiseroute
am Handy verfolgen. Der
GPS-Empfanger kontaktiert

Anfrage Suchmaschine

Wie schnell kann ein ICE fahren?
Fix mal z. B. Gber Google gesucht,
geht im Zug nur, wenn das Handy
Internet hat. Bis eine Suchanfrage
den Hauptsitz von Google in den
USA (Mountain View) erreicht,

dazu mehrere Satelliten, die
dem Handy per Funk die Uhr-
zeit und seine Position mit-
teilen. Daraus wird die Route

passiert sie viele Stationen und berechnet.

legt dabei einen langen Weg zu- o

rick. Ungefahr 30.000 km, fast so "'::::' A B

lang wie einmal um den Aquator. R ¢ " "aans
EEEEE?“FEEEEEEEEE' FEEE N VVedc! B Hambur EEEEEEEEE

¢ - T :l Cabot, USA

Mountain View, USA maa

Internetknotenpunkt DE-CIX

, EEEEEEEEEER

Viele Tausend Netzwerke in aller Welt ( DOL i
bilden das Internet. Sie tauschen ihre 1.
Daten uber Internetknoten aus. Der \ "\
DE-CIX ist der gréBte Knotenpunkt der \

Welt, liber den eine riesige Menge an

Daten libertragen wird: 5 Terabit pro \

Sekunde. Das entspricht ungefihr einer
Speichermenge von 300.000 Handys. _—



Fahrscheinkontrolle

W Ein Fahrschein muss heute nicht mehr
aus Papier sein. Man kann mit einer App
Tickets online kaufen und auf dem Handy
abspeichern. Bei einer Kontrolle wird

das gespeicherte Ticket gescannt und der
Kontrolleur erhilt alle wichtigen Infor-
mationen: Start- und Zielbahnhof, Reise-
datum, Preis, Anzahl der Reisenden usw.

Telefonieren mit dem Handy

Seit es Handys gibt, ist es vollig normal,
auch auf Reisen im Zug zu telefonieren.
Sendemasten entlang der Bahnstrecke
sorgen fiir die Weiterleitung des Te-

lefonsignals. Natiirliche Hindernisse,
wie beispielsweise Berge, kénnen aber
manchmal den Empfang verhindern.

SiERT EicEnLiCH iM TUNNEL?

Tunnel komme“

was PaS

Wie die signale auch in den

em ob\\fu"‘kneasenc\e
> (5
Das S\gna\ e\ Tu ne\emga\’\g 2 .
d\eA“tenne _),)—)—)’7 S35
-~ i \z
>->2
3 = 5=  — 9.

' Das Signal wird tber Schlitzkabel
I - durch den Tunnel gefiihrt und

direkt in den ICE ilibertragen.
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Name der App:

FAHRPIAN

Die Fahrplanauskunft navigiert dich nicht
nur zur nichsten Haltestelle, sondern
zeigt dir auch die bestmoglichen Verbin-

Name der App: dungen mit Bus und Bahn an.

WHEEMaP

Mit der App kann man auf eine Karte
zugreifen, die weltweit rollstuhlgerechte
Wege aufzeigt.

Ein absolutes Plus im Alltag und Die App ist zum Teil etwas uniiber-
leicht zu bedienen. sichtlich gestaltet.

Die App ist zuverldssig und zeigt dir
aktuelle Zeiten inklusive Verspatungen an.

I’ Nervfaktor

Die Karte ist nicht immer aktuell.
Du kannst die App auch in vielen

» spemial R

Die App eignet sich auch fiir
Menschen, die mit einem Kinderwagen
oder einem Fahrrad unterwegs sind.



CHESKBOX

Viele Apps sind auf das Sammeln von Daten
angewiesen. Ein gutes Beispiel dafiir ist die
Fahrplan-App. Ohne die vielen Informationen
zu offentlichen Verkehrsmitteln oder der Bahn
kénntest du nicht erfahren, wie du am schnells-
ten von A nach B kommst. In dem Fall macht
es auch Sinn, wenn du dem Zugriff auf deinen
Standort zustimmst.

CYN Angeschaut
R Fovorit=: Datenschutz ist gerade bei Apps sehr D
wichtig. Du solltest immer checken, auf
welche Funktionen die App zugreifen
will. So muss nicht jede App auf dei-
ne Fotos zugreifen kénnen, wenn der
Zugriff keinen Nutzen fir dich hat. Aus
diesen Griinden kannst du dich auch
mal gegen eine App entscheiden.

Name der App: Eingestelit
Du kannst auf deinem Smartphone D
SPOTiFS oder Tablet unter ,Einstellungen®

genau festlegen, auf welche Funktionen
Spotify ist ein Streamingdienst mit einer deine App zugreifen darf. Es ist sinn-

groBen Online-Musikdatenbank. Hier voll, dies regelmiBig zu priifen. Wenn
findest du nahezu alles, was du héren du unsicher bist, dann frage einfach

willst.

Die App ist leicht zu bedienen und hat
eine gute Musikqualitat.

deine Eltern.

Ubrigens:
Lade eine App am besten
aus den offiziellen Stores

Nutzt du Spotify als kostenlosen Dienst, herunter. Dann kannst du sicher
wird zwischendurch Werbung eingespielt. sein, dass es sich um die

Original-App handelt.

Du kannst auf vorhandene Playlists zugreifen
oder deine eigenen Listen erstellen.

I’ Nervfaktor




TREFS Tif
SiCHeR

Die neue App heruntergeladen oder
werk angemeldet: Schnell ist de D
Und oftmals merkst du die

allem, dass du weiBt,

Daten sind und wie d

du schon auf einem gute

16 .
GESCHUTZT!

Verwende nur starke Passworter.
Am besten hast du verschiedene
Passworter und wechselst sie
regelmaBig. So kannst du
deine Daten besser
schiitzen.

ﬁ

) wenr-ee'R"
iIST MEHR!

Adresse, Geburtsdatum oder
Hobbys: Sei sparsam damit, person-
liche Daten wie diese
weiterzugeben.




Es gibt Gewinnspiele, bei denen
du angeblich erst den Gewinn
bekc?mmst, wenn du ein Formular
mit vielen persénlichen Daten

ausfiillst. Da heiBt es aufgepasst!
Am besten tauschst du dich
mit deiner Familie da-
riber aus.

) EIN STaRKES
"~ PasSINIGRT

Ein starkes Passwort besteht aus mindestens

8 Zeichen, GroB- und Kleinbuchstaben, Sonder-
zeichen und Ziffern. Am besten du baust dir eine
Eselsbriicke mit einem Satz, zum Beispiel: ,Morgen
um 7 ist Abfahrt zum Training!“ Daraus wird das
Passwort: Mu7iAzT!

Wie das funktioniert, erklart Thomas Tschersich,
Leiter IT-Sicherheit der Deutschen Telekom. Folge
dem QR-Code!

* \Weitere taffe Tipps findest du auf der
SCROLLER-Webseite: www.scroller.de



Keine Spuren im Netz!

Sicherheitscheck fur die Familie

Priife, ob du mit deinen Daten sicher und verantwortungsvoll umgehst. Besprich
mit deinen Eltern, worauf du alleine achten kannst und wo dich deine Eltern un-
terstitzen konnen. Am besten schneidet ihr euch die beiden Checklisten aus und
legt sie an einen Ort, an dem alle immer wieder vorbeikommen. So hat man eine
kleine Erinnerung daran, sich immer wieder gut zu schitzen.




e e

Checkliste

MeiNe PaSSWORTER

Fiir den richtigen Umgang mit Passwortern
bist du selbst verantwortlich.

Ich verwende immer
starke Passworter.

Fiir verschiedene Zwecke
nutze ich auch verschiedene
Passworter.

Ich indere meine
Passworter regelmiasig.

Meine Passworter kenne
nur ich allein.

iIch bewahre meine
Passwoérter an einem
sicheren Ort auf.

™ - T2 "b R4
H;32 3k - M- 9444278

Bl Checkliste

MEiN CERATESCHUTZ

Fiir den Schutz deines Computers, Tablets oder
Smartphones berate dich mit deinen Eltern.

Antivirenprogramme sind
installiert und werden
regelmiBig aktualisiert.

Auf meinem Computer ist
eine Firewall eingerichtet.

Unser WLAN ist gegen
Zugriffe von auflien
abgesichert.

Betriebssysteme, Browser
und Software werden
regelmisig aktualisiert.

Nichts vergessenl
Alle unsere Gerite sind
jetzt wieder gut geschutzt.




DEINE
KIEiNE

DalEN-
KR3IKE

Bastelanleitung @ ¢
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Datenkrake selbst s_emaeht

Kreise hiakeln

Hakle zwei Kreise mit einem Durchmesser von
6 cm. Beginne mit 6 Luftmaschen und hikel
dann mit halben Stibchen im Kreis, indem du
pro Reihe 6 Maschen zunimmst.

Das brauchst du:
* Wolle (zwei Farben)

= Stopfwolle

= Hiakelnadel

= Knépfe

= L P
e N N
Nihen und stopfen

%"4 Lege die beiden Kreise aufeinander und nihe sie

P/A‘: zusammen. Lass ein kleines Loch, damit du den Kra-

= A kenkopf mit der Wolle stopfen kannst. Driicke den
N2, g '

Kopf schén in Form und nihe dann die Augen auf.




Tentakel annahen

Verbinde die Luftmaschenketten ebenfalls zu einem
Kreis. Lege die Ketten doppelt, sodass vier Schlaufen
entstehen. Ndhe die Schlaufen an der Kopfunterseite
der Krake fest. Umwickle die Nahtstelle mit etwas
Wolle, dann hingen die Tentakel besser.

Tentakel hikeln

Jetzt fehlen noch die Tentakel der Krake. Hakel
dazu zwei 1 Meter lange Luftmaschenketten.

Einen Namen geben!

Ob am Schlisselband oder am USB-Stick,
die Datenkrake findet schnell neue Freun-
dinnen und Freunde.

X

i\% TiPPS FUR

ANFaNGER

Hikeltipps im Internet

Wenn du beim Hikeln Hilfe brauchst, dann frage
deine Eltern oder Geschwister. Oder du schau.st

im Internet nach, da findest du eine Menge .Se|t'en
chen Anleitungen. Gib einfach in einer
Suchmaschine die Worter ,hikeln® ur.md ,,Kreis“.eln.
Wenn du deine Krake fertig hast, sprich mit deinen
Eltern und schick uns ein Bild. Die schonsten Kra-
ken belohnen wir mit einer kleinen Uberraschung.

mit ausfuhrli

Fotos an: kontakt@scroller.de
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DEN SaMMELN FUR

DEN GUIEN ZWECK

Viele Apps sind wahre Datenkra-
ken. Sie sammeln persénliche Da-
ten, auch wenn das fiir die Funk-
tion der App nicht notwendig ist.
Manchmal kann man aber auch
durch das Sammeln von Daten
Gutes tun. Zum Beispiel in der
Medizin: Gemeinsam mit der Te-
lekom hat ein Team aus Wissen-
schaftlern und Spieleentwicklern
die Spiele-App ,Sea Hero Quest*
fir Menschen im Alter von 18 bis
100 Jahren entwickelt.

Wer diese App spielt, unterstiitzt
damit die Forschung beim Kampf
gegen eine Krankheit. Das funk-
tioniert ganz einfach: Die Daten
zum Spielverhalten werden lber-
mittelt. Das geschieht anonym
und dabei werden natiirlich die
deutschen Datenschutzgesetze
beachtet. Wichtig sind fir die
Forscherinnen und Forscher vor
allem die Daten dariiber, wie die
Spielenden durch die abenteuerli-
chen Spiellevel navigieren und die
digitalen Raume erkunden.

DEMENZ?

Demenz ist eine Krankheit, die das
Gedichtnis und die raumliche Orientie-
rung eines Menschen verdndert. Dabei
kann es passieren, dass er den Weg nach
Hause nicht mehr findet. Menschen mit
Demenz fillt es schwer, sich zu erinnern
oder Neues zu lernen.

Die Wissenschaftlerinnen und
Wissenschaftler nutzen die Daten
fir die Demenzforschung. Viel-
leicht hast du schon von dieser
Krankheit gehért, von der vor
allem altere Menschen betrof-
fen sind. Menschen mit Demenz
werden immer vergesslicher und
kénnen sich dadurch in ihrem
Leben nur sehr schlecht oder gar
nicht mehr zurechtfinden. Sie sind
auf fremde Hilfe angewiesen.

Bisher weil3 die Forschung nur
wenig dariber, wie es zu einer
Demenz kommt. Meist bemerkt
man es erst, wenn die Krankheit
schon fortgeschritten ist. Die
Wissenschaftlerinnen und Wis-
senschaftler hoffen, mithilfe der
Daten aus der Spiele-App Wege
zu finden, Demenz in der Zukunft
frihzeitiger erkennen zu kdénnen.
Somit wire eine bessere Behand-
lung méglich.

Wir haben mit Professor Michael % \ :
Hornberger gesprochen, der uns

mehr Gber das Spiel und iber

Demenz erzihlt hat.

* Screenshots Sea Hero Quest:
Deutsche Telekom
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SPIEIEND HELFEN

Menschen mit Demenz verlaufen sich
oft. Mit ,Sea Hero Quest® wollen wir
herausfinden, wie gesunde Leute sich
im Raum bewegen. Es ist ein Spiel, in
dem man sich vor allem orientieren
muss und das viele Leute spielen.
Daher ist es ideal, um wichtige
Informationen zu gewinnen.

DRaN GEDOCHT:

Menschen mit Demenz kénnen sich oft
nicht gut raumlich orientieren. Deshalb
wird geforscht, auf welche Weise sich
Menschen im Raum zurechtfinden.

DalEN SaMMELN

In der Wissenschaft benutzen wir die Daten
nur, um unser Wissen voranzubringen und
damit vielleicht Patientinnen und Patienten
helfen zu kénnen. Wir wollen nicht wissen,
wer, wo, was und wie lange gespielt hat.

Wir méchten vor allem mehr tiber mensch-
liche Navigation und Orientierung erfahren.

DRaN GEDACHE:
Alle Daten, die von ,Sea Hero Quest®“ erhoben
werden, sind anonym. Wenn das Projekt zu Ende

GUTES BEWGRKEN

Mit Daten kann viel Gutes passieren,
solange man den Datenschutz beach-
tet. Uber das Spiel gelangen die Wis-
senschaftlerinnen und Wissenschaftler
schnell an groBe Datenmengen, die
fir die weitere Forschung zur De-
menz von Nutzen sind. Bis jetzt haben
bereits liber zwei Millionen Menschen
»Sea Hero Quest” gespielt.

DR2N GEDOCHT:

Die Daten helfen der Medizin zukiinftig
Methoden zu entwickeln, mit denen man
Demenz frither erkennen kann. Somit kann
auch frither mit der Behandlung begonnen

werden.

ist, stehen die Daten auch anderen Forschenden zur

Verfligung.







Gehe 5 Schritte zuriick!

Gehe 2 schritte vor!

Tipp: Der Dieb kann auch auf einem anderen
Feld platziert werden, um das spiel leichter

oder schwieriger zu machen!

Gehe 1 Schritt zuriick!
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Trixi,
backen wir Kekse?

Heute gibt es Kekse. Ich liebe Kekse. Vor allem die mit Schoko-
stiickchen drin. Trixi hat heute Morgen mit ihrer besten Freundin
am Handy Gber Cookies gesprochen. Das sind Kekse, ganz sicher.
Super, dann wird heute Nachmittag gebacken. Grrrr — mir knurrt
schon der Magen!

Sie kommen, es geht los! Aber, was ist denn nun wieder? Wieso

gehen sie nicht in die Kiiche, sondern verschwinden in Trixis Zim-
I mer? Hm, Trixis Freundin sieht irgendwie aufgeregt aus. Ich schau
lieber mal nach. Wau - klar! Ich hitte es wissen miissen. Sie sitzen
mal wieder am Computer. Trixis Freundin erzihlt irgendwas von
zu vielen Cookies und weil3 nicht, was sie jetzt tun soll. Mir geben,
ist doch klar! Moment, habe ich gerade richtig gehért: Cookies
sind gar k e i n e Kekse? Sondern Spuren, die sie im Computer
hinterlassen, wenn sie im Internet unterwegs sind? Wau!

Cookies merken sich also, dass sie gerade auf einer Internetseite
waren oder welche coolen Klamotten sie angeschaut haben. Und
Trixis Freundin will wohl nicht Gberall Kriimel, also Spuren hinter-
lassen. Na, Trixi wird schon eine Lésung finden.

Mit Spuren kenne ich mich richtig gut aus! Gleich am Gebisch vor

- dem Haus hinterlasse ich immer die erste. Dann wissen alle: Hier
wohnt SCROLLER. Und wo der Pudelmix Pedro Gassi gegangen
ist, kann ich an seiner Spur erschnuppern. Genau! Ich hole jetzt
meine Leine und lege sie Trixi zu FiiBen. Das wird sie schon
verstehen.

- Dann gehen wir zum Béacker — Cookies kaufen und Spuren legen!

i
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Du denkst, du weiBBt Bescheid?
Wie fit bist du wirklich im
Umgang mit Medien? Mach den
Medienkompetenztest.

TAEFe TiPPS!

Mit unseren taffen Tipps kannst
du super in die digitale Welt
starten. Entdecke die Tipps.

UNIERWEGS

Unsere Kinderreporter sind fir
dich mit vielen Fragen unterwegs
und erhalten spannende Antwor-
ten. Schau doch mal rein!
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