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Digitale Spiele

Bot oder nicht Bot?
Wer den Schaden hat,
braucht fiir den Spott
nicht zu sorgen.

Punkt fiir Punkt
Alles rund um Pixel
und wie daraus Bilder
werden.

Wer wird Spielionar?
Das Ratespiel fiir dich
und deine Familie.
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INHALT

S Nachgefragt
o Bot oder nicht Bot?

LeT'S PLaAY

Die Spielkonsole ist dein Lenkrad, als Stiirmer
kickst du den Ball gekonnt ins virtuelle Tor
und dein Lieblingsquiz spielst du gegen einen
Bot? Das klingt nach einer fantastischen Spiele-
welt! Und mit der 4. Ausgabe des SCROLLERS
kannst du noch tiefer in diese magische Welt
eintauchen, denn diesmal dreht sich alles rund
um digitale Spiele.

Wousstest du, dass Tischtennis und eine an-
geknabberte Pizza Ideengeber fiir die ersten
Computerspiele waren? Und dass an der
Entwicklung eines Spiels 1.500 Personen
beteiligt sein kdnnen? Doch wie wird liberhaupt
ein Spiel entwickelt? Fir die Antworten sind
die SCROLLER-Kinderreporter in der Games
Academy in Berlin auf Spurensuche gegangen.

Spuren folgt auch Thomas-Gabriel Rudiger. Er
ist Kriminologe und beschiftigt sich mit Inter-
netkriminalitdt. Er erklart dir, was du wissen
solltest, wenn du Onlinespiele spielst.

Tom und Trixi sind natiirlich auch wieder dabei
und haben allerlei taffe Tipps, was beim digita-

len Spielen zu beachten ist, damit es auch beim
SpaB bleibt. Also: Augen auf und , Start Game*!

Viel SpaB auf deiner Reise in die Welt der
digitalen Spiele wiinscht dir

bore Puvele

Annette Reuter
Projektleiterin Initiative Teachtoday
Deutsche Telekom AG

Group Corporate Responsibility




Fotostory

Na einen Boft.
Julian und Kai treffen sich auf dem Weg Ein kleines Computer-
zum Training und unterhalten sich tber ihr programm, das fiir mich
neuestes Lieblingsspiel - das Abenteuer- spielt. ’
spiel ,Orkadventure”.

Kai:

Mann, ich schaffe die Mission
mit der Festung nicht. Die o

. . : Julian:

ist einfach zu gut gesichert. Oh. das Problem hatte ich
Langsam habe ich keinen Bock '\ " 54 hat mir jemand den

mehr. Tipp gegeben, einen Bot
einzusetzen,

Einen was???

Na, du setzt diesen Game-
bot ein, der fiir dich
spielt, aber wesentlich
besser ist als du. Und
ohne dass du was tun
= musst, hast du die Mission
. schnell geschafft.

Kai sitzt zu Hause an seinem Laptop, auf dem
das Spiel lguft. Er ladt den Bot herunter.
mal sehen, ob das

funktioniert ...

Wihrend er darauf wartet,
dass die Mission fiir ihn erfillt
wird, schnappt er sich sein
Handy und probiert ,Watson",
den lustigen Quizbot, aus.




So,
mal gucken, ob

30 Minuten spater ... i
B der Bot die Mission
geschafft hat.

Kai loggt sich wieder im Spiel ein und sieht
auf dem Bildschirm ,Mission erfolgreich!”

=
Aber was ist das????22?2? Kai steht das
Entsetzen ins Gesicht geschrieben. Die
Mission ist geschafft, aber ...

Oh nein, was ist das? Was hat dieser »§#_Bot mit meiner Figur
gemacht? Warum hat mein Ork jetzt lange Zopfe, eine pinkfar-
bene Riistung und einen Bogen? Damit kann doch keiner kampfenl!!
Jetzt fange ich wieder bei Null an. In Zukunft spiele ich wohl

besser selbst. @ @ @
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Ein Blick in die Games Academy NN

Wie entsteht eigentlich ein Computerspiel und wer ist daran betei-
ligt? Die SCROLLER-Kinderreporter waren fiir euch diesmal in Berlin
unterwegs und haben Thomas Dlugaiczyk besucht. Er ist der Leiter
der Games Academy, der adltesten Schule in Europa, die Spieleent-
wickler ausbildet.

Kinderreporter: Herr
Dlugaiczyk, haben Sie eigentlich
ein Lieblingsspiel?

T. D.¢ Na klar! Es ist ein skan-
dinavisches Spiel und heit
»Unravel“. Die Hauptfigur Yarny
ist ein kleines Wollknéduel und
muss physikalische Ritsel I6sen,
um weiterzukommen. Mich hat
das vor allem fasziniert, weil die
Gestaltung und die Landschaften
des Spiels wunderschén sind.

Kinderreporter: Worauf
kommt es denn bei einem guten
Computerspiel an?

T. D.: Wichtig ist, dass es den
Spielern gefillt und dass es funk-
tioniert. Es darf nicht abstiirzen
und sollte SpaB bereiten.

Kinderreporter: Welche
Berufe sind an der Entwicklung
eines Spiels beteiligt?

6 _

T. D.: Auf jeden Fall die Pro-
grammierer, die alles zusam-
menbauen. Die Grafiker, die
zum Beispiel die Figuren ent-
werfen. Dann muss es jemanden
geben, der dariiber nachdenkt,
wie das Spiel funktionieren soll.
Das sind die Gamedesigner. Sie
planen, was ein Spieler alles tun
kann. Gamedesigner sind so
eine Art Regisseur, aber auch
Mathematiker, weil sie darauf
achten, dass es einen logischen
Ablauf gibt. Wenn diese drei zu-
sammenkommen, kann ein Spiel
entstehen.

Kinderreporter: Was kos-
tet es, ein Spiel zu entwickeln?

T. D.$ Das kann sehr teuer
sein. Deshalb kiimmert sich der
sogenannte Game-Producer um
das notige Geld. Er sorgt aber
auch dafiir, dass alle Beteiligten
gut zusammenarbeiten. Diese

vier Berufe sind so ziemlich die
wichtigsten in der Spielentwick-
lung. Natirlich gibt es noch viel
mehr, zum Beispiel die Soundde-
signer.

Kinderreporter: Muss man
gut rechnen kénnen, um Spiele-
entwickler zu werden?

T. D.2 Als Programmierer auf
jeden Fall. Bei den Grafikern
ist es wichtig, dass sie zeichnen
kénnen. Gamedesigner brau-
chen ein sehr gutes Vorstel-
lungsvermégen. Die Producer
muissen Ahnung von Wirtschaft
und Management haben.

Kinderreporter: Dirfen die
Studenten der Games Academy
den ganzen Tag spielen?

T. D.: Es gibt einige, die das
gerne tun wiirden (lacht). Wir
sind aber eine ganz normale
Schule. Bei uns gibt es Lern- und
Projektwochen.
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In den Lernwochen wird wie in
der Schule gearbeitet - damit
die Studenten auch ihre Priifun-
gen bestehen. In den Projektwo-
chen arbeiten sie an Spielideen.
Gespielt wird natiirlich auch -
meistens im letzten Semester.
Dann spielen die Studenten ihre
eigenen Spiele, die sie selbst
entwickelt haben.

Kinderreporter: Studieren
hier mehr Madchen oder mehr
Jungen?

T. D.¢ Es sind mehr Jungs. Der
Unterschied ist aber nicht sehr
groB.

Kinder spielen r"e
Handy. Aber wi€
andere Kinder gean

e Spiele am Compu

3Rig digital _
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lange und wie O
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Kinderreporter: Wie sieht
denn lhrer Meinung nach die Zu-
kunft des Spielens aus? Spielen
wir nur noch am Handy?

T. D.2 Die Spiele verdandern
sich stindig, weil die Menschen
immer anspruchsvoller werden.
Das wird vor allem bei den
digitalen Spielen so sein, die ihr
gemeinsam mit anderen spielen
kénnt und bei denen ihr in eine
Rolle schliipft. Spannend ist
aber auch, dass viele Menschen
wieder mehr Spiele ganz ohne
Handys und Computer spielen.
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Wie oft spielst duin der Woche

einmal pro
Woche

Wie lange spielst du an 38 9%

einem normalen Tag?

Quelle: KIM-Studie 2016



Punk¢ fur Punkt

Aus Pixeln werden Bilder

Tom sitzt auf der Couch und spielt. Gebannt hilt er ein kleines graues Ge-
rit in der Hand. Da kommt Trixi ins Zimmer. Sie wundert sich: Was halt
Tom da in den Handen? Das Ding sieht ja ziemlich seltsam aus.

Tom merkt gar nicht, dass Trixi
reingekommen ist, und starrt
weiter auf einen kleinen Bild-
schirm. ,Tom, was hast du denn
da?“, fragt Trixi neugierig. Ohne
seine Antwort abzuwarten,
setzt sie sich neben ihn und
schaut auf den kleinen Bild-
schirm. Was das wohl ist? Das
sieht total komisch aus. Das ist
auf keinen Fall sein Handy, mit
dem Tom sonst ein paar Spiele
spielt. Und diese kleinen Figu-
ren, die da im Spiel von Tom
gelenkt werden, sehen ziemlich
seltsam aus. Sind das lberhaupt
richtige Figuren? Sie erinnern
Trixi eher an kleine bunte Bau-
steine, die sich schnell hin und
her bewegen.

»Ich kann fast Giberhaupt nichts
erkennen!®, sagt Trixi. ,Also

ich sehe alles“, reagiert Tom
endlich. Allerdings erst, als auf
dem Bildschirm in dicken, fetten
Buchstaben ,Level neu starten®

erscheint. ,So sahen die Spiele
friher immer aus. Das ist ein
alter Game Boy mit Super Ma-
rio. Den habe ich mir auf dem
Flohmarkt gekauft.*

~Warum kaufst du dir denn so
was? Die Figuren sehen doch
wie kleine, hiipfende Klétzchen
aus®, hakt Trixi ungldubig nach.
»,Das sind aber keine Klotz-
chen®, grinst Tom. ,Das sind
Pixel. Die sieht man in den heu-
tigen Spielen nur nicht mehr.“

»,Die habe ich wirklich noch nie
gesehen®, sagt Trixi. ,Klar®, sagt
Tom, ,weil die Bildauflésung
heute viel héher ist als friher.“
Er will jetzt lieber ins ndchste
Level starten, doch Trixi bleibt
hartnickig. ,lch verstehe nur
Bahnhof. Von der Bildauflésung
habe ich ja schon mal gehort.
Aber was sollen bitteschén Pixel
sein?“ ,Pixel, das kommt aus
dem Englischen von ,pictures*

- also Bilder - und dem Wort

,element’. Die Pixel sind Ele-
mente beziehungsweise einzelne
Punkte eines Bildes. Jedes Bild,
zum Beispiel ein Foto auf dei-
nem Handy, setzt sich aus vielen
dieser kleinen Punkte zusam-
men. Je mehr Pixel ein Bild hat,
umso hoéher ist die Bildauflo-
sung. Aber ich will jetzt endlich
weiterspielen®, driangelt Tom.

Schon blickt er wieder auf sein
Spiel und merkt gar nicht, dass
Trixi aus dem Zimmer lauft.
Erst als sie ihm kurze Zeit spa-
ter etwas Rundes direkt vor die
Nase hilt, blickt er auf: ,Was
machst du denn da mit der
Lupe?“ ,Ach®, lacht Trixi laut
los, ,ich wollte nur mal schauen,
aus wie vielen Pixeln du be-
stehst.

TOMS TiPP:

Die Bildauflosung gibt an, aus wie
vielen Pixeln ein digitales Bild be-
steht - also Liange und Breite. Damit
ein Bild auch méglichst scharf und
nicht so ,,verpixelt® ist, kommt es auf

die Menge der Pixel an, also darauf,
wie dicht die Punkte nebeneinan-
der liegen. Das Resultat siehst
du bei Tom und Trixi.
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Pixel, die kleinen Bildpunkte auf dem Com-
puter- oder Handybildschirm, waren frither sehr
groB. Die Figuren, Hauser und StraBen in den
Videospielen wirkten deshalb grob und klobig, man
sagt auch pixelig. Heute sind die Pixel aufgrund der
besseren Technik so klein, dass die Bilder messer-
scharf aussehen. Probier’s mal aus. Links neben

dem Bild siehst du, welche Farbe fiir welche Zahl
steht. Male Pixel fiir Pixel aus und finde heraus,
wer das pixelige Kerlchen ist!
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m Heft haben sich diese funf Monster
kt. Findest du sie?

FRAGE 1:

Wie heil3t die App, mit der man eine
digitale Schnitzeljagd machen kann?

FRAGE 2:

Die Hauptfigur eines bekannten
Spieles ist Klempner und tréagt eine
Latzhose. Wie hei3t diese Figur?

FR3GE 3:

Wie heiBen Spiele, bei denen man
Abenteuer erlebt und Ritsel |16sen
muss?

FROGE 4:

Was glaubst du, wer spielt haufiger
Computerspiele: Jungen oder Mad-
chen?

FR3GE S:

Dieses Gerat wurde extra zum
Spielen entwickelt!

FRAGE 6:

In Multiplayer-Spielen hast du
mehrere ...7

FRIGE 7:

Um ein Spiel zu beginnen, muss man
oft erst auf Start oder ... tippen?

FR3GE 8:

Wer entwirft die Hauser, Menschen
und Landschaften in Spielen?

FR3GE O:

Was solltest du bei Onlinespielen
nicht angeben? Deine persénlichen ...

FR3GE 10:

Die Abschnitte oder Schwierigkeits-
stufen eines Spiels heiBen ...

O












Name der App:

ALIGNS voen MiLCH

Ein lustiges Puzzle-Spiel, in dem physi-
kalische Ritsel zu l6sen sind, damit der

kleine Alien seine Milch bekommt. m

Die lustige Geschichte um den kleinen
Alien Alex bringt besonderen SpielspaB.

I' Nervfaktor

Die Kinderversion gibt es nur fiir iOS. ‘

Die App kann auch gut im Mathe- oder
Sachunterricht eingesetzt werden. Viele
Funktionen werden bildlich erklart.




CHESKBOX

Schaut man in die App-Stores, verliert man
angesichts der Vielzahl an Apps schnell den
Uberblick. Es gibt jedoch inzwischen sehr
gute Bewertungsportale, die fiir dich und
deine Eltern bei der Auswahl von guten Spie-
le-Apps hilfreich sein kénnen. Solche Portale
schauen besonders auf Dinge wie SpielspaB,
Bedienung, Technik, Sicherheit und Kosten:

Ist die App fiir das angegebene Alter
geeignet?

Ll

Ist die App wirklich kostenfrei oder
gibt es viele oder gar notwendige
In-App-Kéufe?

Ll

Kann Werbung blockiert werden?

Ist die App abwechslungsreich und
macht liber lingere Zeit Spaf3?

Ist die App einfach zu bedienen?
Name der App:

BesT FiENDS

In der Fantasiewelt Minutia missen
deren Bewohner Fiends mit geschickten
Spielzligen Monster-Schnecken besiegen.

Puzzle-Kombinationen und Figuren-
entwicklung sind klug verbunden.

Ist das Spielprinzip verstandlich und die
Gestaltung gut gemacht?

Lassen sich Zwischenstidnde speichern?

Gibt es einen Bereich, in dem Sicher-
heitseinstellungen vorgenommen wer-
den kénnen?

o
o
o
o
o
o

Ubrigens:
P Nervfaktor r Manche Apps nerven mit
haufigen Nachrichten zu neuen
. . Versionen oder erinnern dich an
pflichtige Zusatzelemente (In-App-Kéufe) das Weiterspielen. Stelle diese
SlEses Push-Nachrichten in den Ein-

_ stellungen einfach aus.

Schéner Comic-Stil, tolle Animationsgrafi-
ken und eine bunte Spielwelt, die besonders
motivieren.

Es werden zu viele mégliche kosten-




SCHUTZEN!

USK 12 - schon mal gesehen? Das
Alterssiegel der USK ,Unterhaltungs-
software Selbstkontrolle“ hilft dir
dabei herauszufinden, ob das Spiel
fur dich geeignet ist. Es schiitzt
dich zum Beispiel vor zu viel
Gewaltdarstellungen.

" LeveL1 |




T I
ELYERN SPiEEN!

Hole deine Eltern mit ins Boot. Zei-
ge ihnen, welche Spiele dich beson-
ders begeistern und warum das
so ist. Erklare ihnen doch mal
ein Spiel und lade sie auf

ein Match ein!

LeveLy

vy ov o~

KURZ ERKLGAT:

IN-APP-KaUFE

Viele Apps sind kostenfrei oder sehr giinstig. Die
Hersteller wollen, dass du neugierig wirst und die
App ausprobierst. Aber in den kostenfreien Versio-
nen sind haufig In-App-Kéufe versteckt. Das heifit,
du musst zum Beispiel Gegenstinde, die du zum
Weiterspielen brauchst, kaufen. Bevor du eine
Spiele-App herunterlidst, lies in der Beschreibung
im Store, ob das Spiel In-App-Kaufe verlangt.

* \Weitere taffe Tipps findest du auf der
SCROLLER-Webseite: www.scroller.de




Wer wird Spiclionar?

Das Fragometer fiir die Familie

Spielen macht SpaB. Auch viele Erwachsene vertreiben sich gern die Zeit mit digi-
talen Spielen. Doch oft gibt es Diskussionen in der Familie wegen der Spielezeit.
Doch wei3t du, ob und was deine Eltern gern spielen? Und wissen sie, warum du
von deinem Lieblingsspiel so begeistert bist? Befragt euch doch einmal gegensei-
tig. Wie? Ganz einfach: Spielt ein Spiel! Nutzt dazu unser Spielefragometer. Wer
kennt wen am besten?




Wie lautet das Lieblingsspiel
deines linken Mitspielers?

*3sja1ds uaa3 os |aidss3uijqai uiep
Np 0s3IM ‘uJsjaidsyi] usuIap aJepyiy
Tipp:
Einfach den Pfeil mit
einer Rundkopfklammer in
der Mitte der Drehscheibe
befestigen.

Spielanleitung:

Fiir das Spiel benétigt man mindestens drei Personen. Der jlingste Spieler beginnt. Mit
geschlossenen Augen dreht er den Pfeil des Spielefragometers. Er liest die Aufgabe, auf
die der Pfeil zeigt, laut vor und versucht sie zu l6sen. Ist die Aufgabe richtig gelost, gibt es

einen Punkt. Dann ist der ndchste Spieler an der Reihe. Wer zuerst drei Punkte erreicht,
hat gewonnen.

Bastelanleitung:

Du bendétigst eine Schere, dicke Pappe und eine Rundkopfklammer. Schneide das Spiele-
fragometer und den Pfeil aus. Wenn du das Fragometer auf Pappe klebst, wird es stabiler.
Stich in der Mitte des Fragometers ein Loch und befestige den Pfeil mit der Rundkopfklam-
mer. Und schon kann es losgehen!




Der Weg durch das Labyrinth

Programmierer schreiben sehr viele Zeilen ,,Code‘, damit ein Spiel richtig
gut funktioniert. Der Code ist eine Art Befehl. Er gibt zum Beispiel vor,
welche Spielziige gemacht werden kénnen. Probiere das ,,Coden* selbst aus
und hilf Tom dabei, die Aufgaben zu l6sen und den Weg durch das Labyrinth

zu finden.

Al.IF(-'.‘aneﬁ‘i}SJS

Gehe mit der Figur Tom den
Weg, indem du die Befehle
Schritt fir Schritt ausfihrst.
Bei welchem Gegenstand
kommt Tom an?

Vorwirts gehen

VvV "\
Links drehen

Rechts drehen

AUFGaBe g@

Tom ist jetzt auf dem Feld mit

dem gesuchten Gegenstand.
Von dort aus muss er die

Goldmiinze einsammeln! Trage

hierfiir die richtige Anzahl an
Wiederholungen ein.

Links drehen

—— A
Vorwirts gehen

Rechts drehen

Wiederhole
Vorwirts gehen

Links drehen

Vorwirts gehen

Yo
AUFGaBe 3

Super, Tom hat die Goldmiin-
ze eingesammelt. Nun will er
schnell zu Trixi. Dafiir muss er
acht Befehle schreiben. Kannst
du ihm helfen und den Weg zu
Trixi coden?

[
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Jump ‘n‘ Run, Strategiespiele,
Simulationen, Rollen- oder Sport-
spiele: Spiele gibt es fiir jeden
Geschmack. Die einen spielen
digital gerne FuBball oder sitzen
regelmaBig hinter dem Lenkrad
eines schnellen Sportwagens.
Andere sind fleiBige Bauarbeiter
und Architekten.

Spiele faszinieren nicht nur, weil
sie so vielféltig sind. Fir viele sind
vor allem Onlinespiele interes-
sant, weil man sie gemeinsam zo-
cken kann. Man trifft sich online,
kann sich zu Clans zusammen-
schlieBen oder an Bauprojekten
tifteln, man besteht gemeinsam
Abenteuer und kann sich dariiber
im Chat unterhalten.

Aber tummeln sich in den Spie-
lewelten nur Freundinnen und
Freunde oder Menschen, die man
kennt? Oft ist es doch so, dass

GOZIAIE SPIEIE
WhatsApp, YouTube oder Snapchat
kennst du wahrscheinlich. Dass es sich
dabei um soziale Medien handelt, weiBt
du bestimmt auch. Damit man sich im
Spiel direkt austauschen kann, besitzen
auch Onlinespiele haufig eine Chat-Funk-
tion, darum zihlen sie auch zu den
sozialen Medien.

SPIEIEN DA ECHTE

REUNDE?

man denjenigen, mit denen man
online spielt, im normalen Leben
noch nie begegnet ist. Man kennt
haufig nur ihre User-Namen. Ist
wirklich immer klar, wer hinter
einem Namen steckt?

Natiirlich nicht. Die Welt der
Onlinespiele ist bunt und vielfil-
tig. Aber sie ist kein Kinderspiel-
platz. Online zocken Kinder mit
anderen Kindern und Jugendlichen
aber auch mit Erwachsenen. Das
Problem dabei: Man sieht nicht,
wer hier wirklich mit wem spielt.
Und welche Absichten die einzel-
nen Spieler haben, wenn sie im
Chat kommentieren, Fragen stel-
len oder Privates wissen wollen.
Zudem gibt es in Onlinespielen
keine Vertrauenspersonen, an die
man sich notfalls wenden kann.

Der Kriminologe Thomas-Gabriel
Riidiger beschiftigt sich mit den
unangenehmen Erfahrungen, die
Kinder in der digitalen Welt ma-
chen. Gerade Onlinespiele bieten
wenig Schutz fiir Kinder. Er hat
uns deshalb erzihlt, worauf man
bei Onlinespielen achten sollte.
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PERSONLiCHE DJEN
Um Onlinespiele spielen zu kénnen, muss EHT—E FREUND-E

man haufig persénliche Daten angeben. ) ) o

Dabei gilt das Gleiche wie fiir soziale Netz- Sp.lelen n'lacht gemeinsam erst richtig SpaB. E_)a"”m

werke wie etwa WhatsApp: Immer nur so spielen viele Jugendliche und Erwachsene online

wenige persénliche Daten angeben, wie miteinander, |6sen gemeinsam Aufgaben oder treten

unbedingt nétig. gegeneinander an. Oft sind sie dabei {iber das Spiel
hinaus auch tber einen Chat verbunden.

DR3N GEDOCHT! DRaN GEDICHT!
Persoénliche Daten wie das Alter, der echte ! . o . . .

: Nur weil man online miteinander spielt, heiBit das nicht,
Name, Wohnort, Schule oder die Handynum- ! .

. L . . . dass man sich gut kennt oder sogar befreundet ist. Achte
mer gehoéren nicht ins Spiel. Sie gehen nie- . . . . .
darauf, ob das Spiel passend fiir dein Alter ist und spiele

manden etwas an.

@ nur mit Freunden online.

FAIR SEiN

Fir die digitale Spielewelt gelten die gleichen Regeln wie fiir
die reale Welt. Lastern oder Argern sind hier genauso gemein
wie auf dem Schulhof oder dem Spielplatz. Auch wenn man die

anderen nicht sieht, muss man sich trotzdem respektvoll und
fair zueinander verhalten.

DRaN GEDACHT!

Achte in Onlinespielen darauf, was du sagst und wie du es sagst!
Wenn du mitbekommst, wie jemand online gedrgert wird, mach
nicht mit. Gibt es ein gréBeres Problem, suche dir Hilfe.
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Spielst du gern? Und hast du dich schon mal gefragt, warum
du einige Spiele lieber magst als andere? Oder warum du bei
einigen Spielen erfolgreicher bist als andere? Finde heraus,
was flir ein Spieletyp du bist oder welche Spielarten zu dir
passen!

aN, INIENN EiNE BesCcHREIBUNG GENaU Zu DiR PASST

LEVELY  KReuzeNURJa

© Es gibt Spiele, fiir die man viel Zeit
braucht, um alles zu entdecken. Ja Nein

A) Es macht mir SpaB, ungestort zu knobeln. [ |

B) Ich will selbst bestimmen, wie ein Spiel
weitergespielt wird.

|
C) Ich finde Spiele auch ohne Kampfszenen N
spannend.
D) Szenen, Figuren, Hacks ... Uber meine B
Spiele weiB ich alles.
|

E) Fantastische Welten ziehen mich
magisch an.

LEUEL Digitale Spiele kann man allein oder

A) Gemeinsam ein Spiel zu gewinnen ist einfach
super.

C) Wenn andere ein Problem haben, helfe ich
gern weiter.

D) Eine knifflige Spielaufgabe kann man besser
gemeinsam |6sen.

E) So ganz allein im Spiel? Langweilig!

B) Ich spiele, um mit Freunden zusammen zu sein.

Ja Nein
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Manche Spiele sind knifflig,
aber man kann sie schnell mal
zwischendurch spielen.

A) Ich will unbedingt jedes Level knacken.

B) Klar will ich auf der Bestenliste ganz
oben stehen.

C) Ich zeige anderen Spielern gerne, was ich
geschafft habe.

D) Je mehr Miinzen, Herzen und Punkte ich
habe, desto besser.

E) Schaffe ich heute ein Level nicht, dann
garantiert morgen.

LEVEL

17

Es gibt tolle, aktionsreiche
Spiele, in denen dauernd etwas
Neues passiert. Ja

A) Wettkampfe machen mir am
meisten Spal.

B) Ich mag viel Action und spannende
Aufgaben.

C) Wenn ich spiele, zeige ich gerne
anderen, was ich kann.

D) Ich finde es toll, wenn ich das Bése
besiegen kann.

E) Ein Held zu sein, fihlt sich richtig
gut an.
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LEVeL 3: ACTIONSPieLeR

LEVeL Y: LeVeLReiTer
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SCROLLERS
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und der Robodog

Trixi hat ein neues Spielzeug. Es ist ein Hund, sagt sie. Naja, sieht
jedenfalls so dhnlich aus. Hat einen Kopf wie Nachbars Dackel und
vier Beine. Aber kein Fell und - wau - Rider statt Pfoten! Apro-
pos, wieso braucht sie eigentlich noch einen Hund? Sie hat ihm
sogar schon einen Namen gegeben: Robby.

Am Anfang saB das Hundeding nur still auf dem Boden. Aber als
ich ihn beschnuppern wollte, lief, nein fuhr er genau auf mich zu!
Grrrrrrrr, da habe ich mich erst einmal unter das Bett verzogen.

Seitdem tippt Trixi auf dem Handy herum und dieser Riaderhund
fahrt wie wild durchs Zimmer: vorwirts, rickwirts, unter Stiihlen
durch, setzt sich, steht auf, dreht den Kopf. Trixi lacht und meint,
dass sie Robby programmiert, bis er ganz viele Kunststiicke
kann. Wau, aber das kann ich doch schon lange!

Irgendwie macht es ihr wohl gerade mehr SpaB, Robby ein
Programm zu geben oder wie das heif3t. Also kein langer Sonn-
tagsspaziergang heute? Aber was ist denn nun los? Trixi sitzt in der
Ecke, den Kopf auf den Knien und schnieft. Das kenne ich - sie ist
wohl traurig. Wau, das ist wohl immer noch wegen des Streits mit
ihrer Freundin.

Aber wenn Trixi traurig ist, weil} ich genau, was zu tun ist. Da
schnappe ich mir so ein Packchen mit weiBen Papiertiichern,
kuschle mich an Trixi und schiebe ihr das Packchen hin. Trixi
guckt das Packchen an, dann mich - und lacht.

Und dann machen wir doch noch einen langen Sonntagsspazier-
gang. Ohne Robby.

Bis zum nachsten Mal!

dein SCRQIEG-R

UFF zuv SCHLUSS

L




ocH

| Kontaki | Impressum

(SEROLER

aa
SCROLLER - AUSGAEe 1
«ENGLISCH

e pié INiTiaTiVe TOPTHEMEN
&

Kinder

REPORTER

SCROLLER - Das Medi

(]
il TS HaNDY,
- PRl

< poINHaNDY

D scke il drn

2016 Teachtoday Kontat | Nutzungsbedingungen |

Impressum:

SCROLLER - das Medienmagazin fir Kinder
erscheint im Rahmen von Teachtoday,

einer Initiative der Deutschen Telekom
www.teachtoday.de

Herausgeber: Deutsche Telekom AG
Friedrich-Ebert-Allee 140, 53113 Bonn

Verantwortlich: Barbara Costanzo,
Vice President Group Social Engagement, GSE
Deutsche Telekom AG

Konzeption und Umsetzung:
Helliwood media & education
Marchlewskistr. 27, 10243 Berlin, www.helliwood.de

Redaktion: Annette Reuter (Deutsche Telekom AG),
Martin DaBinnies, Katja Liebigt, Anja Monz, Natascha Riebel,

Steffi Weinert (Helliwood media & education), INFOTEXT Berlin

Grafik und Satz: Marc Doerfert, Anja Monz

RUAUF UNSERER WEBSEiT: VORSEL:

ROWLER5E

TeSTE DicH!

Du denkst, du weiBBt Bescheid?
Wie fit bist du wirklich im
Umgang mit Medien? Mach den
Medienkompetenztest.

TAEFe TiPPS!

Mit unseren taffen Tipps kannst
du super in die digitale Welt
starten. Entdecke die Tipps.

UNIERWEGS

Unsere Kinderreporter sind fir
dich mit vielen Fragen unterwegs
und erhalten spannende Antwor-
ten. Schau doch mal rein!

Projektbiiro Teachtoday: Helliwood media & education,
E-Mail: kontakt@teachtoday.de

Druck: vierC print+tmediafabrik GmbH & Co. KG, Berlin

Bildnachweis: Christian Griebel, Christiane Herold

und Helliwood media & education; Screenshots Apps S. 14/15:
Alien mégen Milch: 2016, BoomBing; Actionbound: 2017, Ac-

tionbound; Best Fiends: 2017, Seriously Digital Entertainment
Ltd.

shutterstock.com/ Bplanet; S. Hanusch; advent; lkazNarsis;
Sean Pavone, mikeledray; LTDean; Nikolay; Solidcreature;
Art‘nLera; Janis Abolins; Mjosedesign; Beresnev; Cressida
studio; andik76; Marish; Kateryna A.; VOOK; Thomas Pajot;
Nearbirds; Sarawut Padungkwan; Bobnevyv; Saint A; ZoneCre-
ative; robuart; topform; Maximilian Laschon; Seregam; Paul
Baldie; Bobnevy, Sebestyen Balint; Pincarel; canbedone; gst,
mhatzapa; AllAnd; aurielaki; FreddEP; Radiocat

1. Auflage: 20.000

Es wird darauf hingewiesen, dass alle Angaben trotz
sorgfiltiger Bearbeitung ohne Gewihr erfolgen und
eine Haftung des Herausgebers ausgeschlossen ist.




VA
FSC

wwwiscorg

MIX

Papler aus ver-
‘antwortungsvolien
Guelien

FSC® C074448

- Wi ist
Medienmag o N. md:rr‘;che
Das auch 2 ng\\S her P nfre\es
b So\f:\)ircth online U |s koste ‘e“
ha =
i‘eft unte e ‘. de I beste‘
]

Issue

03

Nov. 2016

CROLLER

The media magazine for kids

d

Data, tracks,

security

Cookies everywherel!
How and why you leave
digital traces while

surfing online

Topic

The data express
How to get data from
A to B - to the United
States and back

Data collector
Prof. Dr. Hornberger
explains how data
collection can
support research

Deme“"‘a isa
the way PeP
: fent
spaua\ orien
o forget the
ficult for pec

&)
>
remember € 3

¥
@ OLLER ine from Teachtoday
10 D ab your sCR nildren’s magazin®
& Gr y The neW free ¢! An initiative by q? [

=

Das SCROLLER - Magazin:
jetzt auch auf Englisch.
Klassensatze kostenfrei bestellen!




