Medien, aber sicher.

}teachtoday

Medienparcours

Station: App-Schnapper

Ablauf und Materialien

Ziel

Wofir kann ich das benutzen? Kinder testen ihr Anwendungswissen und ordnen
vielfaltige Apps vier Tatigkeitsbereichen zu: kommunizieren, spielen, kreativ sein und
informieren.

Materialien

# Tool ,,App-Schnapper® > Download

# 4 - 6 Tablets, Laptops oder PV

# Informationskarte fur Stationsbetreuer > Download

Vorbereitung

# Installieren Sie das Tool ,,App-Schnapper® auf den Gerdten und
Uberprifen Sie die korrekte Funktionsweise. Kopieren Sie hierfiir den Ordner
Tool_App_Schnapper auf lhren Computer. Mit der Datei ,,Index® starten Sie das
Programm.

#  Prifen Sie gegebenenfalls die Akkuleistung lhrer Gerite.

Aufgabe fiir die Kinder

Die Kinder ordnen die Apps den vier Tatigkeitsbereichen zu: Quatschen & Teilen,
Spiel & SpaB, Suchen & Finden, Entwerfen & Kreieren. Sie tiberprifen ihr Ergebnis
und korrigieren selbstandig evtl. Fehler.

Ablauf
#  Erlautern Sie den Kindern zu Beginn Aufgabe und Inhalt der Station. Klaren Sie
zuerst den Begriff ,,App“.

Materialdownload unter: www.teachtoday.de/parcours
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Tipps

Die Ubung kann im Rahmen der
Stationszeit beliebig oft wieder-
holt werden.

Geben Sie den Stationsbetreuern

die Informationskarte als
Erinnerungshilfe.
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# Zwei Kinder arbeiten gemeinsam an einem Tablet oder Laptop und tauschen sich
bei der Zuordnung der Apps zu den Tétigkeitsbereichen aus.

#  Sie Uberprifen ihr Ergebnis mit der Funktion ,,Auswertung*: Die Kinder erhalten
eine kurze zusammenfassende Riickmeldung. AuBerdem sind die Apps farblich

markiert:

griin: richtig zugeordnete Apps

rot: falsch zugeordnete Apps

gelb: Apps sind in dem Titigkeitsbereich zwar auch nutzbar, werden an
anderer Stelle aber treffender eingesetzt.

Materialdownload unter: www.teachtoday.de/parcours
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