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Drucken Sie die nachfolgenden Station: Zeiten-Buzzer 8 Minuten
Informationskarten aus To-do Stationsbetreuung
Und Vertellen Sle Sle an dle 1. Station vorbereiten
. #  App einstellen
Stat|on5betreuer! # 2 Gruppen, 3 Runden, 90 Sekunden

2. Kinder an der Station begriiBen und kurz die Aufgabe erliutern ca. 1 Minute
# keine Uhren/Handys benutzen
#  Absprachen im Team erlauben
# zwei Teams bilden

3. Teams auf die Gerite verteilen, mit Druck auf Buzzer App starten
und Startsignal geben

4. Kinder wihrend der Schitzzeit beaufsichtigen und als ca. 5 Minuten
Ansprechpartner bei Problemen mit den Spielen zur Verfiigung
stehen

5. nach 5 Minuten Spielphase beenden

6. Kinder an der App versammeln und kurz auswerten: ca. 2 Minuten
# Welches Team hat am besten geschatzt?
#  Wie konnt ihr sonst Zeit einschitzen?
#  Was fur Hilfsmittel gibt es, um Zeit nicht zu ,,vergessen*?

7. Kinder verabschieden und an die nichste Station schicken
bzw. nach letztem Durchlauf Parcours beenden
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Station: Entscheidungsspriinge 8 Minuten Station: Geschichten-Pyramide 8 Minuten
To-do Stationsbetreuung To-do Stationsbetreuung
1. Station vorbereiten 1. Station vorbereiten
#  Prasentation auf Anfang setzen #  Wirfel/Bilder durchmischt auf dem Boden oder vor einer Tafel verteilen
2. Kinder an der Station begriiBen und kurz die Aufgabe erldutern ca. 1 Minute 2. Kinder an der Station begriiBen und kurz die Aufgabe erliutern ca. 1 Minute
# Jede/r entscheidet fiir sich selbst #  es entsteht nur eine Geschichte
#  Springen und Hopsen ausdriicklich erlaubt #  alle arbeiten zusammen
3. Prisentation der Entscheidungsspriinge ca. 1 Minute/ Frage 3. Kinder motivieren und unterstiitzen ca. 4 Minuten
# es mussen nicht alle Fragen geschafft werden insges. 7 Minuten #  bei Streitigkeiten
# Fragen und Antwortméglichkeiten laut und deutlich vorlesen #  bei inhaltlichen Unklarheiten / Unsicherheiten
# Kinder animieren, sich zu bewegen
#  Auflosung 4. Inhalt der Geschichte und die darin gezeigte Situation besprechen ca. 3 Minuten
#  kurzes Gesprach Uber die Situation und Entscheidung # Was ist das Problem in dieser Geschichte?
# nachste Frage aufrufen #  Wie wird das Problem gel6st?
#  Kennt ihr selbst solche Situationen?
4. Kinder verabschieden und an die nichste Station schicken bzw. nach letztem
Durchlauf Parcours beenden 5. Kinder verabschieden und an die nichste Station schicken bzw.
nach letztem Durchlauf Parcours beenden
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Station: Buchstaben-Balance

To-do Stationsbetreuung

1. Station vorbereiten
#  Arbeitsblatt Lickentext bereit legen
# Balle/Buchstaben in eine Kiste legen
# Tablet-Pappen bereitlegen

2. Kinder an der Station begriiBen und kurz die Aufgabe erlidutern
#  alle arbeiten zusammen und feuern sich gegenseitig an

3. Kinder Arbeitsblatt lesen lassen, bei Bedarf
beim Erkennen der Wérter unterstiitzen

4. Buchstaben auswihlen lassen, Kinder beim Balancieren
beaufsichtigen und anfeuern

5. kurz tiber die Chatregel sprechen
#  Wie verhaltet ihr euch selbst beim Chat?

# Habt ihr schon einmal unfaires Verhalten erlebt?

6. Die Station wieder vorbereiten
# Buchstaben in die Kiste tun, Tablets bereit legen

7. Kinder verabschieden und an die nichste Station schicken
bzw. nach letztem Durchlauf Parcours beenden
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8 Minuten

Station: App-Schnapper
To-do Stationsbetreuung

1. Station vorbereiten
#  App auf Ausgangsposition zuriicksetzen

2. Kinder an der Station begriiBen und kurz die Aufgabe erldutern
#  Eventuell nachfragen: Was sind Apps?
# Zusammenarbeit in Zweierteams an einem Tablet/ Computer ca. 1 Minute
3. Kinder unterstiitzen
#  beim Bedienen der App
#  bei inhaltlichen Fragen ca. 5 Minuten
4. Auswertung der App kurz an- bzw. besprechen
# Womit kennst du dich besonders gut aus?
#  Warum?
#  Welche Tools nutzt du selbst? ca. 2 Minuten
5. Kinder verabschieden und an die nichste Station schicken
bzw. nach letztem Durchlauf Parcours beenden

Eine Initiative von III [ |



