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LIEBE KINDER,

liebe Erwachsene,

warum sind wir so viel online? Es geht um Unter-
haltung, um Dazugehorigkeit zur Gruppe und
um vieles mehr. Doch Achtung: Der Ton im digi-
talen Raum ist nicht immer nett und kann euch
selbst oder andere verletzen. Damit niemand zu
Schaden kommt und sich alle wohlfiihlen, brau-
chen wir digitale Ethik. Die sorgt fiir ein freund-
liches und sicheres Miteinander im Netz — wie
Regeln beim Sport oder bei eurem liebsten Spiel.
Ich hab diese Regeln in meine 10 Goldenen
Drachenweisheiten verpackt, die ihr in dieser
Ausgabe kennenlernt. Kommt mit! :

L

AwarelNess!

Damit ihr euch die Drachenweigheiten gut
merken konnt, gibt es zu jeder Regel witzige
Spiele, Ratsel und Rezepte. Mit den 2ahlen in
den Sprechblasen geht das 2uordnen leichter!
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Zwischen Ethik und <

vEy chill mall"

Noah und seine Klassenkameradin Laura sitzen
morgens mit ihren Freunden vor der Schule. Nach-
dem sich alle ausgiebig uber ihr Wochenende
unterhalten haben, holen sie ihre Handys heraus
und scrollen durch Social Media.

Ein paar Minuten spater schaut Laura auf Noahs
Handy und sieht, wie er munter all seine Daten
auf einer Website eingibt und obendrauf noch ein
Foto mit seinem Namen hochladt. ,Was machst
du denn dal!?“ fragt Laura entgeistert. ,Chill mal,
Laura, ich will doch nur an einem Gewinnspiel
teilnehmen. Guck mal, die verlosen neue Fuf3-
ballschuhe, die will ich unbedingt haben®, erklart
Noah. Laura nimmt ihm das Handy einfach aus
der Hand und streckt es in die Luft, sodass er es
nicht greifen kann. Da kommt AwareNessi auf die
Gruppe zu und steigt scherzhaft ein: ,Laura hat
recht,Noah. Ein Gewinnspielist eine tolle Sache,
aber dafiir gibt man doch nicht all seine Daten
her. Da miisst ihr wirklich vorsichtig sein!*
Der Drache nimmt Laura das Handy lachelnd
wieder ab und reicht es Noah, der verunsichert
nickt. Dann loschen die beiden gemeinsam alles,
was der Junge eingegeben hatte und schlie3en
danach die Website.

,Gut, dass ihr spater den Vortrag Uber digitale
Ethik habt”, meint AwareNessi. Noah schaut ver-
wundert und fragt: ,Digitale Ethik, was ist das
denn?“ Der clevere Drache erklart den Kindern
schmunzelnd: ,,Ethik, das klingt erstmal wie eine
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witzige Musikrichtung, stimmt’s? In Wahrheit

handelt es sich aber um ein ernstes und noch dazu

sehr wichtiges Thema. Dazu geht')rt auch, dass ihr

zu eurem eigenen Schutz niemals eure personli-

chen Daten, ein Foto oder andere Dinge von euch

preisgeben solltet.” Laura nickt eifrig und zwinkert

Noah lachelnd zu. ,,Damit das in Zukunft nicht

mehr passiert und ihr wisst, welche Spielre- .
gelnim Netz ge&en, braucht es digitale Ethik*,

bestatigt AwareNessi. ,Klingt immer noch so ...

kompliziert®, erwidert Noah. Der clevere Drache

nickt, zeigt jedoch in Richtung Schulgebaude und

sagt: ,Ich wei3. Schon bald werdet ihr alle mehr
verstehen, versprochen. Jetzt wartet aber erst-

mal der Englisch-Vokabeltest auf euch. Ab in den

Unterricht mit euch!” Die Kids sammeln alle ihre

Sachen ein und laufen in ihre Klasse.

Das war gahz schon knapp:
Um ein Haar hatte Noah all seine
Daten ins Internet gestellt
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Passt auf, was ihr online von euch preisgebt
— denn das Internet vergisst nicht und zack,
landen eure persdnlichen Daten dort, wo sie
gar nicht hingehdren. Je weniger ihr von euch
zeigt, desto sicherer seid ihr.

sur digitalen Evhik

Die digitale Ethik hilft dabei, dass es im Internet fair, nett und vor allem
sicher zugeht. Damit ihr wisst, wie ihr euch im Netz richtig verhaltet,
was ihr lieber nicht machen solltet und wo Gefahren lauern, prasentiere

ich euch meine 10 Drachenweisheiten fiir ein freundliches und

sicheres Miteinanderim Netz:

:5 Erzdhlt und zeigt Erlaubt nicht, dass eure
</ maoglichst wenig von euch. Daten gesammelt werden.

Wenn im Internet personlichen Daten abge-
fragt werden, konnte das auch dafiir benutzt
werden, alles Uber euch herauszufinden, um
dann gemeine Dinge damit anzustellen. Passt
gut auf und verratet im Internet nie eure gan-
zen Namen, Adressen oder Telefonnummern.

Glaubt nicht alles,
wag ihr online seht.

Ein sprechendes Kaninchen, das
mit dem Auto fahrt — voll abge-
fahren! Doch auch hier gilt: Seid
vorsichtig und lasst euch nicht
hinters Licht flihren. Mithilfe
von Kinstlicher Intelligenz
und fiesen Tricks lassen sich
namlich die verriicktesten
Dinge zaubern.

Lasst nicht 2v, dass jemand
verletzt oder gemobbt wird.

Wie im echten Leben gilt auch im Internet:
Jemanden im Gruppenchat oder auf Social
Media zu mobben, nur weil er oder sie anders
ist als ihr, ist wirklich gemein und kann die
betroffene Person sehr verletzen. Lasst nicht
zu, dass so etwas passiert und weist den Tater
auf seinen Fehler hin.

A 5T0PY)

* - *

4
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Seid nett zu anderen und
befolgt die Regeln im Web.

Ihr misst nicht alle Menschen mogen — es
gibt hier und da Leute, mit denen ihr einfach
nicht auf einer Wellenlange seid. Dennoch
ist es wichtig, auch zu solchen Personen nett
zu sein. SchlieRlich wollt ihr auch, dass man
immer freundlich zu euch ist, oder?

Vertraut nicht jedem, mit dem
\\ ihr im Internet Kontakt habt.

Dass online oft nicht alles so ist, wie es scheint,
wisst ihr schon. Es gibt auch Menschen, die
tun, als seien sie jemand anderes — sie geben
sich als euer bester Freund aus, um euch Infor-
mationen oder gar ein Treffen zu entlocken.
Passt gut auf euch auf!

Schutzt euch und andere vor
bosen Inhalten.

Das Internet ist voll von lustigen Videos und
spannenden Geschichten. Leider gibt es aber
auch Inhalte wie gefahrliche Trends oder
Geschichten, die euch Angst machen. Léscht
solche Dinge sofort und bittet die anderen, so
etwas nicht mehr zu verbreiten.

Messt euren Wert nicht an
Likes und Posts.

Hier ein Like, dort ein netter Kommentar — und
schon fihlt ihr euch auf eurem neuesten Foto
wie der Star der Schule. Vergesst aber nicht,
dass Social Media nicht das wahre Leben ist
und ein Like nicht bestimmt, wie toll ihr seid.

Bawertet euch und eure Korper
nicht von blofien Zahlen.

Genau wie ein Like nicht daftir steht, wie cool
oder beliebt ihr seid, bestimmt auch die Zahl
auf der Waage nicht euren Wert — jeder Korper
ist anders und das ist gut so. Hauptsache ist,
dass ihr euch wohlflihlt und macht, worauf ihr
Lust habt.

Schaltet ab und gonnt euch
eine Auszeit!

Bei alldem Trubelim Internet braucht ihr auch
mal eine Pause. Es gibt doch schlief3lich nichts
Schoneres, als mit euren Freunden unterwegs
zu sein. Vergesst nicht, dass das wahre Leben
mehr zu bieten hat als jede App dieser Welt.
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Spiel & SpaR

Ihr wisst ja bereits, dass ihr im digitalen Raum Und so geht’s: Von jedem AwareNessi siehst du
vorsichtig sein musst und nicht zu viel Persén- drei Schattenbilder, aber nur eines ist identisch
liches verraten solltet. So schiitzt ihr am besten mitdem Original. Finde heraus,umwelches es sich
eure Privatsphare. Macht es wie AwareNessi in handelt! Dieses Ratsel ist ein wenig knifflig -
diesem kleinen Ratsel und bewegt euch unauf- schaut deshalb wirklich ganz genau hin!

féllig im Netz, so wie ein Schatten.

& & & &
$55 %
3%

Die Auflésungen findet ihr auf Seite 22
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Begriffe unter die

Diese Wissenschaft ist wie ein Kompass, der
euch hilft, zwischen richtig und falsch zu
unterscheiden. Es geht darum, wie ihr andere
Menschen behandelt und ihre Geflihle respek-
tiert. Und darum, dass ihr tGber euer Handeln
nachdenken solltet, um richtige Entscheidun-
gen zu treffen. Ethik ist sozusagen ein Weg-
weiser flr gutes Verhalten.

Wie konnt ihr diesen Wegweiser flr gutes Ver-
halten denn jetzt im Alltag nutzen? Da hilft
euch die Moral. Sie zeigt euch an tagtéaglichen
Handlungen und Situationen, was gut und fair
im Umgang mit anderen Menschen ist. Zum
Beispiel ist es moralisch immer richtig, nett zu
anderen zu sein und sie nicht zu argern oder

AwareNessi

erklart

7

zu verletzen.

Toleranz

Es ist wichtig, Menschen so zu akzeptieren,
wie sie sind — auch wenn sie anders sind als ihr.
Habt bitte immer Respekt vor Anderen, auch
wenn beispielsweise ihre Meinung, Religion
oder Hautfarbe sich von eurer unterscheidet.
Wenn ihr tolerant zu allen Kindern seid, konnt
ihr gut mit anderen auskommen und gemein-
sam spielen, auch wenn ihr nicht das Gleiche
denkt oder ahnlich ausseht.

Werte

Das sind die Dinge und Eigenschaften,
die euch wichtig sind, weil sie euch hel-
fen, moralisch gute Entscheidungen zu
treffen. Werte wie Freundlichkeit, Ehr-
lichkeit und Hilfsbereitschaft helfen
euch im Umgang mit euren Freunden.
Wenn ihr genau wisst, was eure Werte
sind und euch danach benehmt, dann
kénnt ihr das auch von euren Freunden
erwarten.

lhr kennt sicher das Sprichwort:
2Was du nicht willst, das man dir tut,

das fiig' auch keinem anderen zu."
Wenn ihr euch daran haltet, seid ihr
woralisch super unterwegs.

7
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Wenn ihrim Internet surft, stoRt ihr manchmal auf
Dinge, die nicht so sind, wie sie scheinen. Deshalb
ist es wichtig, dass ihr immer ganz genau hin-
schaut und nicht alles glaubt, was ihr online seht
— so wie es euch die Drachenweisheit 3 lehrt.

Hier kommt ein lustiges Spiel, bei dem ihr eure
Sinne noch mehr scharfen und euren Geschmack

auf die Probe stellen konnt.

=

Und so geht’s: Bestimmt einen Spielleiter, der
heimlich verschiedene leckere Sachen, aber auch
ein paar weniger leckere, vorbereitet. Also, zum
Beispiel Obst, Gemiise, SlRigkeiten, nicht so
starke Gewiirze, Brot und so weiter. Diese wer-
den als kleine Happchen auf kleine Loffel verteilt
und zugedeckt. AnschlieRend bekommt jeder
Mitspieler die Augen verbunden, probiert die
Dinge von den Loffeln und muss allein mit seinem
Geschmacks- und Geruchssinn erraten, was es ist.
Der Spieler, der am meisten richtig errat, gewinnt.

Na, wie gut ist euer Geschmackssinn?
Ich 2um Beispiel schmecke auch mit
verbundenen Augen die leckeren Friichte
aus derm leckeren Slush-Eis. Schaut dafiir
doch mal auf Seite 16 vorbei.

8
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Die Villa %o @&
KUNTERBUNT: <

Tolerant sein und andere nicht verletzen — das ist nicht nur eine {f
Spielregel fir den digitalen Umgang mit anderen. Haltet euch

bitte auch im Alltag daran! Egal wo und wie wir leben, die

Welt wird erst durch Unterschiede bunt — genau

wie bei diesen Kids in der Villa Kunterbunt.

In diesem Haus schauen 12 Kinder
aus ihrem Fenster: 5 Madchen und
7 Jungs. Aber wer ist wer und wo
wohnt jeder von ihnen? Finde es
heraus, indem du den Hinweisen
folgst und clever kombinierst:

1‘ Anton wohnt zwischen zwei
Médchen.

2. Marco wohnt im Erdgeschoss

und hat blonde Haare wie Anna.

Sonia wohnt unter Jamal und

rechts von Marco.

Tina wohnt unter einem Jungen

und Uber Jana.

Freddy wohnt links von Deniz

und Uber einem Méadchen.

. Nilay wohnt tGber Jakov.

Milo wohnt auf der rechten

Seite des Hauses.

ol

U

~No

links Mitte rechts
3. Stock e }
2. Stock
1. Stock
Erdgeschoss —fl\—//#ﬁ‘,—
i g T : AT

Die Aufldsungen findet ihr auf Seite 22

9
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Spiel & SpaR

Uber das Internet kénnt ihr mit Menschen auf der ganzen Welt chatten,
telefonieren oder Spiele spielen. Auch online ist es wichtig,
immer nett zu sein, selbst wenn wir unterschiedlich aussehen oder

leben — oder mal einer anderen Meinung sind. Jetzt diirft °
ihr aber erstmal so nett sein und meiner Weltkugel und mir einen
kunterbunten Anstrich verpassen - los geht’s!

10
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Spiel & SpaR

In der digitalen Welt ist es oft wirklich schwer zu
wissen, wer euer Freund ist und wer nicht. Und
ob die Person, mit der ihr gerade Kontakt habt,
auch die ist, die sie zu sein scheint. Ganz anders
verhalt sich die Sache aber in einer Gruppe ech-
ter Freunde, in der ihr euch wohlfiihlt und die ihr
gut kennt. In so einer Gemeinschaft ist es wich-
tig, dass man zusammenhalt und sich vertraut.
Testet in diesem Spiel, wie stark das Vertrauen in
eurem Freundeskreis ist.

Und so geht’s: |hr braucht ein paar Mitspieler, die
zusammen einen engen Kreis formen. Wer ganz
viel Mut hat, darf als erster in die Mitte gehen. Das
Kind in der Mitte bekommt die Augen verbunden
und hat den Kérper komplett wie ein Brett ange-
spannt. Wenn das Kind das Wort ,Vertrauen® aus-
spricht, mussen sich die anderen bereitmachen,
denn es darf sich in diesem Moment einfach
,blind“ nach hinten fallen lassen. Die Aufgabe der
anderen ist es, das Kind aufzufangen, um ihm zu
zeigen, dass sein Vertrauen richtig war.

Holt euch noch einen Erwachsenen

als Spielleiter dazu, um sicherzu-
gehen, dass alle ricksichtsvoll sind
und nichts passieren kann,
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Spiel & SpaR

@

die im Internet herumgehen. In Siidamerika gibt es die schone Tradition
der ,,Magischen Augen®, die den Kindern Gliick bringen und sie
vor Bosem beschiitzen sollen.

Ihr habt bereits gelernt, dass ihr euch unbedingt vor brutalen und
erschreckenden Geschichten und Bildern schiitzen musst,

Fragt eure Eltern oder Grofeltern nach bunten Wollres-
ten, holt euch schone Aste aus dem Wald und bastelt

l Fiir ein ,Magiscthes Auge’ braucht ihr: )

euch selbst ein leuchtendes Beschiitzer-Auge. Wenn ihr verschiedene Wollreste
dafiir nur Dinge benutzt, die es schon gibt, ohne etwas Schere
Neues zu kaufen, ist euer magisches Auge auch noch 2 kleine gerade Aste (ca. 25 cm)

super nachhaltig - juhu! o %

Zuerst befreit ihr die beiden Aste aus dem Uberkreuzt die beiden Aste und verbindet

Wald von kleinen Knospen oder abstehenden sie mit einem Wollknoten. Wickelt die Wolle
Zweiglein und legt euch die bunten Wollreste kreisféormig drumherum, bis das Kreuz so
zurecht. richtig schon fest ist.

13
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Nun fangt ihr an zu weben. Fihrt den Wollfa-
den immer oberhalb entlang und wickelt ihn
einmal um jeden einzelnen Ast. Und so weiter
— immer wieder von oben einmal drumherum.

)]
Webt weiter, so lange es euch gefallt oder bis\\
der Ast zu Ende ist. Driickt den Faden immer
wieder etwas an die Mitte heran, damit das
Webmuster am Ende wenige Licken hat.

L)

Damit das Magische Auge schén bunt und
farbenprachtig wird, schneidet die Wolle zwi-
schendurch einfach immer wieder mal ab und
knupft eine neue Farbe daran an.

3 2
Tadaa — und fertig ist euer ganz personlicher
Gllcksbinger. Nun konnt ihr ihn mit einem
unsichtbaren Nylonfaden (ber eurem Bett,
am Fenster oder im Garten aufhangen.

©Deutsche Telekom Security GmbH — Magenta Security AwareNessi / Marke der Deutschen Telekom AG
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DAG ECHTE LEBEN!

lhr braucht keine Likes, die euch sagen, was ihr wert seid —
das wisst ihr selbst am allerbesten. Und falls ihr doch mal unsicher
seid, schnappt euch eure Eltern, besten Freunde
oder jemanden, der euch im echten Leben nahesteht.

s

Genauso braucht ihr
auch keine Fitness-App,
durch die ihr euch vermutlich
eh nur unter Druck gesetzt fihlt.
Trefft euch lieber drauften mit Freun-
den und vergesst flir einen Moment
das Internet: Klimmzlige machen,
balancieren oder hangeln kann man
zum Beispiel wunderbar auf dem HEWI
Spielplatz oder dem Trimm- __ L Wenn ihr
Dich-Pfad. oo lieber mit all euren
15 Freunden gleichzeitig
spielen wollt, trefft ihr euch am
besten zum Kicken oder veranstal-
tet eine Fahrradtour. Wenn ihr mit-
einander an der frischen Luft Spal}
habt und lacht, sind Zahlen und
Likes plotzlich gar nicht mehr
wichtig. Probiert’s doch
gleich mal aus.

Und fiir die
Entspannung nach dem
Toben habe ich auf der

nachsten Seite
eine fruchtig-sife
Belohnung fiir euch,
hihi.
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Gesund & Topfit

E-ISKALTE |
'SLUSH-AUSZEIT

- imGlas «

Sendepause! Schaltet immer wieder mal ab und gonnt euch eine
Auszeit von Smartphone & Co. Das geht besonders gut mit
einem kalten, knallig-gesunden Drink und ein bisschen Spal3 mit
den besten Freunden. Pssst ... ich verrate euch dafiir ein ganz
einfaches Rezept fiir ein leckeres Slush-Eis mit nur zwei Zutaten.

[;; 50 geht's:
Nehmt am besten einen

Trinkhalm aus Glas oder Papier - _ 1. Wascht und schalt das Obst und schneidet es in
da freut sich unsere Umwelt ;-) grobe Stiicke. Die Beeren kdnnt ihr einfach ganz lassen.
Fillt alles danach zusammen mit dem Apfeldicksaft

_ o (Ahornsirup) in einen Mixer und puriert es gut durch.
Fiir 4 Personen braucht ihr:

2. Fiillt diese Obstmischung in Eiswirfelbehalter und
600 g Obst ' lasst es fiir mindestens drei Stunden (oder am besten
(Erdbeeren, Himbeeren, 3 ! uber Nacht) im Tiefkiihler fest werden.

Pfirsich oder Wassermelone)

; 3‘ Die Obst-Eiswirfel gebt ihr nun wiederin den Mixer
2-3 EL Apfeldicksaft und verarbeitet sie zu feinem Crushed Ice.
oder Ahornsirup

: 4‘ Serviert das Slush-Eis sofort in einem Glas mit

Qj ein bisschen Geduld / ] Trinkhalm. Viel Spal3 beim gemeinsamen Schlirfen!

16
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Mit der digitalen Ethik habt ihr euch nun richtig gut vertraut gemacht.

Jetzt durft ihr euch austoben und das freundliche und sichere
Miteinander im Internet selbst ausprobieren. Das macht euch im
Umgang damit sicherer und starkt das Selbstbewusstsein.

Es darf auch geschauspielert werden ;-)

Die Vorlage auf der nachsten Seite
Schere

Kleber

Mindestens 2 Mitspieler

.‘\ Und ¢o geht's: /

Bastelt euch zunachst den 10-seitigen Wirfel und
spielt dann miteinander die lustigen Aufgaben, die
auf jeder Wirfelseite zu je einer Drachenweisheit zu
entdecken sind. Viel SpaRB!

\\ Das sind eure Wﬁﬁd—Am‘gabu&\

'1. Was ist deine peinlichste Geschichte, die du
online auf keinen Fall teilen wirdest?

2. Was wiirdest du machen, wenn du flr einen Tag
unsichtbar warst?

3. Imitiere jemanden aus der Runde. Die anderen
mussen erraten, wer es ist.

4. Spiele vor, wie du deinen rechten Sitznachbarn
trostest, weil er in der Klasse gemobbt wird.

5. Mach deinem linken Sitznachbarn ein ernstge-
meintes Kompliment.

17

6. Du bist fiir eine Minute Anflihrer der Gruppe und
alle missen genau nachmachen, was du vormachst.

7, Schreie laut 20 schlimme Schimpfworter. Die
anderen diirfen sich die Ohren zuhalten, um sich zu
schitzen.

8. Pose wie ein arroganter Influencer, der sich nur an
Likes misst.

9. Versuche deinen FuR hinter deinen Kopf zu klem-
men.

10. Stelle pantomimisch eine Situation dar, in der
du dich am besten entspannen kannst. Die anderen
missen es erraten.

©Deutsche Telekom Security GmbH — Magenta Security AwareNessi / Marke der Deutschen Telekom AG
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Security
Parcours

Schaut auch mal in unsere anderen
Ausgaben rein. Dort findet ihr noch
weitere Stationen meines Security
Parcours, Verbindet alle miteinander
und schon habt ihr einen wunderbaren
AwareNessi-2irkel fir eure
Geburtstagsfeier oder ein Spiele-
Wochenende.

18
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Am Abend geht Noah zum FuRball-Training. Die
neuen Schuhe hat er zwar nicht gewonnen, aber
dafir haben Laura und AwareNessi ihn davor
bewahrt, seine personlichen Daten preiszuge-
ben. Als er zum FufRballplatz kommt, stehen dort
schon seine Freunde vom Verein. ,,Na, was geht?*,
begriftt Noah seine Kumpels. ,,Hey Noah.Ach, gar

nichts, wir warten bis der Trainer kommt. Ich kann.

dir aber in der Zwischenzeit noch was zeigen® ant-

wortet sein Freund Liam. Noah schaut gespanntin

seine Freundesgruppe und wartet, bis Liam raus-
- rlckt, was er ihm prasentieren will.

Liam kramt in seiner Tasche, ziickt sein Handy
und scrollt durch seine Fotos. Als er gefunden hat,
was er suchte, dreht er das Handy in Noahs Rich-
tung: ,Zieh dir das rein. Ein Maddchen kam neu in
meine Klasse und isst einfach Reis zum Frihsttick,
kannst du dir das vorstellen? Sie ist so ein Opfer.
Wir haben sie heimlich gefilmt und das Video
bearbeitet, schau mal.* Noah sieht skeptisch in
Liams Richtung und blickt mit einem Auge auf den
Bildschirm, auf dem das Video lauft. Nach ein paar
Sekunden schaut er wieder auf und sagt zu Liam:
,Wieso habt ihr das gemacht? Es ist doch nichts
dabei, dass sie Reis frihstlickt. Vielleicht macht
man das in ihrer Familie so.“ Als Noah gerade aus-
gesprochen hat, sehen die Jungs AwareNessi Uber
den Platz kommen. Der clevere Drache lauft auf
sie zu und steigt in das Gesprach ein: ,Noah hat
recht, Liam. Seid im Alltag und auch im Internet
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man wie Noah viel Mut, 4

| braucht
Manchine die Freunde zu stellen

sich gegen

immer nett zu anderen und respektiert Tra-
ditionen und Eigenschaften, die andere Men-
schen haben. Selbst wenn euch das manchmal
fremd erscheint. Liam ist erstaunt und steckt
das Handy zuriick in seine Hosentasche. ,,0-o-
o-kay"“, stammelt er. ,Stell dir einfach vor, sowas
wiirde man mit dir machen. Das fandest du doch
garantiert auch doof. AuRerdem ist das Internet
kein Ort, an dem man plotzlich alles machen darf,
was man will, nur weil die Person nicht direkt vor
einem steht”, gibt AwareNessi Liam und dem Rest
zu verstehen.

»Gut,dass du sofort was gesagt hast, Noah. Dawar
der Vortrag Uber digitale Ethik ja richtig erfolg-
reich,oder?" fragt derclevere Drache. Noah nickt:
»Ja, total! Ich habe sowas frither auch gemacht,
aber jetzt weil} ich es besser® Liam merkt, dass
das ein Fehler war. ,So habe ich es noch gar nicht
gesehen ... Ich dachte immer, im Internet sei alles
erlaubt. Ich l6sche das Video wieder®, schwort er.
»Super! Man lernt schlieBlich nie aus. Wichtig ist,
dass du in Zukunft. auch andere Freunde davon
abhaltst, sowas zu machen. Nur gemeinsam
konnen wir dafiir sorgen, dass das Internet fiir
uns alle ein sicherer und freundlicher Ort ist*
sagt AwareNessi. In selben Moment kommt der
Trainer um die Ecke. ,Was ist denn hier los?*, fragt
er. ,Ach nichts®, Wiegelt Liam ab, schnappt sich
seine Tasche und lauft nachdenklich Richtung
FuRballplatz.
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Ein Mitschuler sitzt neben dir auf dem Pau-
senhof und tippt aufgeregt in sein Handy.
Als du heimlich rilberschaust, siehst du,
wie er im Chat ein Madchen aus eurer
Klasse argert. Wie reagierst du?

o/
o\

Deine Freundin Sabrina kormt morgens in
die Klasse und zeigt stolz, dass ihr neustes
Foto 200 Likes bekommen hat. Danach
sagt sie: ,Damit bin ich wohl offiziell die
Coulste hier!". Wie reagierst du?

Als du wittags im Internet surfst, um dir
Hilfe fir die Hausaufgaben zu suchen,
stoft du auf einen Chat mit einer Person,
die dir anbietet, die Aufgaben fiir dich zu
[6sen. Dafiir sollst du dich aber wit ihr
treffen. Was machst du?

([

4L

Quiz

Wo sind die =
digitalen

Ethik-Profis? *

Huiuiuiui, da habt ihr ja schon eine ganze Menge gelernt, nicht wahr?
Um euer Wissen auf die Probe zu stellen, gibt’s jetzt ein
kleines Quiz. Schlagt euch durch den Fragen-Dschungel und zeigt,
dass euch bestimmt keiner mehr etwas vormachen kann.

. 55

(Co

A: Ich gehe weg und hole mir ein leckeres Brotchen,
ich habe noch gar nichts gefruhstiickt!

B: Ich schlage ihm weitere Gemeinheiten vor, die er
ihr schreiben kann.

C: Ich erklare ihm, dass man auch online andere nicht
argern oder mobben soll. Schlief3lich méchte er selbst
auch freundlich behandelt werden.

A: Oh man, 200 Likes ... das werde ich nie schaffen!
Ich bin so neidisch auf sie.

B: Ichfreue mich mitihr, sage ihraberauch, dass Likes
keinen wirklichen Wert haben und sie sich nicht daran
messen sollte. Schliefllich sind wir doch ihre richtigen
Freunde und m('jgén sie auch so.

C: Pfff, blode Sabrina ... Die mochte ich eh noch nie.
Soll sie sich doch cool flihlen.

A: Schuhe an, Rucksack umgeworfen und los geht’s.
Auf dem Weg kann ich noch ein Eis essen. e
B: Ich lasse die Seite offen, bitte aber meine Eltern,
sich das anzugucken. Sie erklaren mir dann, dass ich
auf keinen Fall hingehen darf, weil man im Internet nie-
mandem vertrauen darf.

C: Ich schreibe zurlick und frage, ob wir die Aufgaben

/ auch zusammen per Videoanruf [0sen knnen.

»

Die Auflosungen findet ihr auf Seite 22
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AwareNessi
erklart

2eigt moglichst
Wenig von euch,

ol
B .La%t‘ nicht 2u, dass

emand verletzt oder
gemobbt wird,

- und eure Korper night
von bloBen 2ahlen,
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Rétsel von Seite 6 Swamnspleld\en Elee
Na, habtihr die Fehlerentdeckt? Hier kénntihr Gberpriifen, ob :
ihr richtig geraten habt: Alle Verdnderungen sind eingekreist. -

Ro.tsel voh Qute 9 Due Vllla I(untexbunt

% links . Mitte | . reéhts

| 3. Stock : ok Freddy Deniz - Anna

2.Stocks - Tina Anton |  Nilay
1Stock | Jama | Jamal | Jakov

Erdgeschoss Marco \TE_’_J Milo

Quiz von Seite 20: Wo sind die digitalen Ethik-Profi<?

Frage1: Die richtige Antwort ist C.
Frage 2: Die richtige Antwort ist B.
Frage 3: Die richtige Antwort ist B.
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