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Uneid,\tbar% =
Mauer

Es ist ein sonniger Tag. Danikas Klasse hat frii-
her frei, weil die letzte Stunde ausfallt. Gliicklich
kommt sie zu,HaUse an und trinkt erst einmal
eine leckere Zitronenlimonade. Danach l4sst sie
sich ganz lassig auf die Couch fallen, entsperrt ihr
Tablet und surft durchs Internet. ,,Gut, dass Mama
und Papa das nicht sehen. Die hatten das nie
erlaubt — vor allem nicht vor dem Mittagessen®,
denkt sich Danika und lachelt zufrieden in sich
hinein. Als sie gerade die FiilRe hdchlegt, klingelt
es an der Haustr. ,Komisch, ich hab mich doch
gar nicht verabredet®, griibelt sie. Vorsichtig steht
Danika auf und schleicht sich zur Tur.

Dort versucht sie, aus dem Fenster an der Treppe
unaufféllig zu schauen, wer dort steht. Als sie
nichts erkennen kann, 6ffnet sie die Tir ganz zag-
haft einen kleinen Spalt — aber nur so weit, wie
die Kette an der Tiir es erlaubt. Durch den Spalt
sieht sie AwareNessi stehen. Der clevere Dra-
che guckt erstaunt und éagt: ,Hey Danika, ich
hab dich schon durchs Fenster schauen sehen,
hihi — aber du mich nicht, hab ich recht? Wenn
du dir nicht sicher bist, wer dort steht, darfst
du niemals die Tiir 6ffnen!* Danika guckt ver-
legen auf den Boden. ,,Ja, du hast recht .. gibt
sie zu. ,Schon okay, jetzt merkst du es dir fir die
Zukunft“ muntert AwareNessi sie auf. ,Es ist gut,
dass die Turkette eingehangen war. Sie ist zwar
nicht groR, wirkt aber trotzdem wie eine Art kleine
Schutzmauer, die es bésen Menschen schwieriger
macht, reinzukommen.” Danika lauscht dem cle-
veren Drachen und nickt.

*ﬁ;‘
E

- Dann fragt AwareNessi: ,,Wusstest du, dass es

solche Schutzmauern auch im Internet gibt?
Sie heien Firewall.” ,Nein, wirklich? Die habe ich
ja noch nie gesehen!”, staunt Danika. AwareNessi
schmunzelt und lehnt sich gegen die Hauswand.
,Natirlich siehst du sie nicht, sie sind ja auch
unsichtbar. Trotzdem gibt es sie auf Laptops,
Smartphones — ja, sogar in deinem Kopf*, erklart
der Drache. ,In meinem Kopf ist eine Firewall?!
ratselt Danika. ,,dh ja, genauso ist es. Es gibt nam-

‘lich eine menschliche und eine technische Fire-

wall. Was das genau ist, erklare ich dir spater. Du

“hast doch sicher noch Hausaufgaben, die du erle-
digen musst, stimmt’s? fragt AwareNessi zwin-

kernd. Danika lacht, nickt anschlieRend und sagt:
»Die hétte ich fast vergessen. Bis spater! Dann
winkt sie AwareNessi, schliel3t die Tir und beginnt
mit ihren Aufgaben. '

- ~U

DANIKA

- o

&

Wie gut, dass nur AwéreNessi
vor der Tiire steht, als Danika
ohne nachzudenken 6ffnet
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Begriffe unter die

Technische Firewall

Eine technische Firewall ist wie eine sehr hohe,

unsichtbare Mauer auf eurem Handy oder

Computer. Sie lasst nur die guten und sicheren
Sachen rein, wie eure Freunde, aber halt die
bbsen Sachen fern — genau wie eine Mauer
oder ein Zaun um euer Haus. Eine technische
Firewall schiitzt euch also ganz automatisch
vor fiesen Angreifern.

Cyberséhutz

e ———— -

- Cyberschutz ist wie ein unsichtbarer
Superheld, der euren Computer, euer
Handy und eure personlichen Daten
vor bdsen Menschen im Internet
schiitzt. Diese bésen Menschen wollen
vielleicht eure Sachen stehlen oder
kaputt machen — aber der Cyberschutz
halt sie davon ab. Dazu zéhlen unter
anderem sowohl die technische als
auch die menschliche Firewall.

AwareNessi
erklart

Engineering

Stellt euch vor, jemand gibt sich als Freund aus
und sagt, er braucht euer Lieblingsspielzeug,
aber eigentlich will er es nur stehlen. Genauso
funktioniert Social Engineering: Jemand
versucht, euch im Internet zu Uberlisten,
damit ihr etwas tut, was ihr nicht solltet — zum
Beispiel eure personlichen Daten verraten.
Deshalbistes wichtig,immer gutaufzupassen,
wem ihr vertraut.

Eine meh‘sg}hiicﬁ.e"_ Firewall .ist wie ein
Sicherheitsmensch in eurem Kopf, der euch
dabei ‘hilft, zu entscheiden, wem ihr im
Internet vertraut. Er passt gut auf und denkt
nach, bevor er auf Links klickt, E-Mails 6ffnet
oder personliche Informationen teilt. Der
Unterschied zur technischen Firewall ist, dass
sie euch von ganz allein schitzt, wahrend die
menschliche Firewall in eurem Kopf aktiviert
werden muss. Beide arbeiten zusammen, um
euch im Internet zu schiitzen.

Huiuiui, nach o vielen Begriffen
konnt ihr euch jetzt auf ein

bisschen Zeichenspaf auf der
nachsten Seite freuen.

4
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Q? So ein fleifiger Q@?
f Maurer e

Eine Firewall zu bauen ist ganz schon harte Arbeit, sie soll euch
schlielRlich gut schiitzen — also muss sie auch hoch genug sein.
Seht mal, ich habe hier schon mal angefangen. Kénnt ihr mir dabei
helfen, der Mauer und mir einen tollen Anstrich zu verpassen?
Vielleicht wollt ihr ja sogar ein paar lustige Muster zeichnen. Schnappt
euch ein paar Buntstifte und lasst eurer Fantasie freien Lauf.

A
O:,o )‘
o |
o, |_——
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Fremde kénnen irrtimlich vertrauenswiirdig wir-
ken, wenn sie Informationen uber euch kennen.
Wie einfach das manchmal gehen kann, seht ihr
an diesem Rechentrick: Damit kdnnt ihr auch ein-
fach mal so tun, als wiisstet ihr bestens lGber euer
Gegeniiber Bescheid. So, als konntet ihr sogar
Gedanken lesen ... Mit diesen magischen Karten
ist alles moglich!

Gop

Und so geht’s: Schneidet die bunten Zahlenkar-
ten auf der Folgeseite aus. Bittet euer Gegeniiber,
sich eine Zahl zwischen 1 und 60 auszudenken, die
er nicht verraten darf. Gebt ihm nun die 6 Zahlen-
karten. Bittet ihn, euch nur die Karten zurtickzuge-
ben, auf denen die von ihm ausgedachte Zahl zu
sehen ist. Und wenn ihr jetzt alle Zahlen addiert,
die in der obersten rechten Ecke jeder dieser Kar-
ten stehen, kénnt ihr genau sagen, welche Zahl
sich euer Gegeniiber ausgedacht hat.

Spiel & SpaR

Kaum zu glauben, aber dieser Trick
funktioniert! Probiert's doch mal aus,
ihr werdet staunen. Und die anderen
erst recht. ;-)

)

6
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AwareNessi
erklart

Kl@Derfr@GeN

- einfach beantwortet

Ich habe ein und dasselbe Passwort fiir
alle Konten und speichere sie in einer Notiz auf
meinem Handy. Sollte ich das licber lassen?

Stell dir vor, der Schliissel zu eurem Haus wiirde offen
auf der Strale liegen und jeder, der Boses im Schilde
flhrt, kénnte einfach so hereinspazieren. Passworter
sind nichts anderes als eure Schlissel fiir eure per-
sonlichen Konten im Internet. Deshalb ist es wichtig,
dass ihr sie schlau auswahlt und sie vor allem auch gut
schiitzt — sonst haben Hacker es kinderleicht!

%

Ich hab eine M3 bekommen, in dex

ich nach den Kontodaten meiner
. , Eltemn gefragt wurde. Darf ich die
e R ) ek o A einfach so verrater?
Ich verbringe meine Freizeit am lichsten B
- beim Zocken, l(‘onnenOnum-Gams i Zuallererst: Personliche Informationen
auch gvfahrllwwﬁ T O wie euren Namen, Wohnort oder auch
| q : ¥ ) Bankdaten gehdéren niemals ins Inter-
~ Ja, leider. Auf Spieleseiten kénnen Straftater net. AuRerdem konnt ihr euch sicher
lauem “die nicht nur euer junges Alter und eure sein, dass hinter der SMS ein bdser
Unerfahrenheit ausnutzen, sondern auch eure Mensch steckt, der nur an euer Geld
Vorstellungskraft — denn sich als jemand anderes mochte. Ganz egal, wie lieb er euch
auszugeben, ist ja auch Teil von Online-Spielen. Sie bittet — fallt niemals darauf herein und
- machen das, um euer Vertrauen zu gewinnen und fragt eure Eltern um Hilfe.

euch ansch [reﬁend hmters hcht zufuhren. —
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AwareNessi

Es gibt ein lustiges Foto von mir, wie it
ich in der Nage bohre. Warum sollte ich

das nicht posten diirfen, ist doch nur

witzig?

Im Internet gibt es leider keine Loschen-Taste.
Alles, was ihr online postet, lasst sich fast
unmoglich wieder entfernen. Und vielleicht
wollt ihr in ein paar Jahren nicht mehr, dass so
ein Bild von euch existiert. Uberlegt euch daher
gut, was ihr im Internet teilen wollt und ob das
Foto oder Video euch nicht vielleicht in einer zu
privaten Situation zeigt.

2 ; ) OB SR Eure menschliche Firewall
Letztens meinte jemand, ich konnte N 3 19 erfordert gaaanz viel Feingefiihl
mein allerlichstes Online-Gawe ' e e pitohiice;
kostenlos herunterzuladen. Dafiir hatte ndchsten Seit, hii..

ich nur ein Programm installieren
wiissen, Warum darf ich das nicht?

Das klingt ganz nach einem weiteren Ver-
such, eure Gutglaubigkeit auszunutzen,
um euch mit einer fiesen Betrugsmasche
reinzulegen. So ein Programm, das ihr ins-

~tallieren sollt, kann nadmlich echt gemeine
Aktionen auf eurem Handy oder Compu-
ter ausldsen, wie etwa Datenklau. Fir die
Zukunft kénnt ihr euch daher eine Sache
merken: Wenn etwas zu schon ist, um wahr
ZuU sein, dann ist es wahrscheinlich nicht
wabhr.

9
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Gop
i Terws 2em Sehotz -

Bastelt euch dieses Geschicklichkeitsspiel aus Papier,
Steinen und ,,hosen Stifte-Angreifern<<

lhr braucht:

1 weiRen A4-Papier-Bogen (160 g), Cutter,
Schneideunterlage, Kleber, Klebstreifen,
Stifte, kleine Steinchen oder Holzperlen

: Zuallererst klebt ihr die Folgeseite auf ein
i Ad-Papier auf (160 g). Schneidet die Kastchen
und das Dreieck aus.

Rollt das Papier zusammen, sodass sowohl die
Lécher als auch das Dreieck auf3en und innen
Uberlappen. Fixiert die Rolle mit Klebstreifen.

iy
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[
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I
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Schiebt die Stifte jeweils durch zwei gegen- Rollt die Steinchen, die am Boden aufkom-
Uberliegende Kastchen. Wenn alle Stifte ste- men, nochmal von oben rein — solange bis die
cken, rollt ihr von oben die Steine hinein. meisten Steine im Turm stecken.

Und l05 gdnt‘ dQ§ Gplel: dig rausgezogen wurde, nimmt man die runtergefal-
Zieht nacheinander je einen Stift nach dem lenen Steinchen zu sich. Wenn alle Stifte rausgezogen
anderen heraus! Seid dabei gaaanz vorsichtig wurden oder keine Steinchen mehr auf den Stiften
und versucht so wenig Steinchen wie moglich liegen, wird gezahlt. Gewonnen hat, wer am Ende
im Turm zu bewegen. Wenn ein Stift vollstan- am wenigsten Steine hat.

10
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Stabiler RatselspaB - ==

STEIN UM STEIN

Nun habt ihr schon viel gelernt tiber Schutzmauern und Tlren — wie
man sie richtig zuschlieRt und sich damit schiitzt. Bei diesem kniffligen
~ Ratsel kdnnt ihr selbst aktiv sein: Werdet zum Maurer und baut :
euch eine farbige Hauswand. Ordnet die bunten Mauerteile von oben nach
unten so an, dass eine richtig eine stabile Mauer ohne Liicken entsteht.

Kleiner Tipp: Wenn ihr die Mauerteile
davor ausschneidet und dann zusammenfiigt,
ist e5 einfacher zu l6sen.

Die Auflésung fivndet ihr auf Seite 22

13

©Deutsche Telekom Security GmbH — Magenta Security AwareNessi / Marke der Deutschen Telekom AG



Bittet Erwachsene
O um Hilfe

Wenn ihr ein komisches Bauchgefiihl habt, wah-
rend ihr im Internet unterwegs seid, fragt nach
Hilfe — egal, ob eure Eltern, dltere Geschwister oder
sogar eure Lehrer.

Schiitzt eure
e personlichen Daten

Teilt niemals eure geheimen Passworter oder per-
sonliche Daten wie euren Namen, eure Adresse
oder Kontodaten im Internet. Wenn euch im Inter-
net jemand danach fragt, ignoriert ihn oder fragt
nach Hilfe.

'DRACHE| NWEISHEIEN
“2um Thema ,mwednlldne Flrwall“

14

Gop

Seid nicht
() 2ugutglaubig

Positiv denken ist wichtig — darf euch aber nicht
zum Verhangnis werden: Bose Menschen nutzen
eure Gutglaubigkeit aus, um euch hinters Licht zu
fihren.

Spiel & SpaR

Spart euch
o) manche Klicks

Klickt nicht einfach auf alles, was ihr seht. Manche
Links und Nachrichten kénnen bése Uberraschun-
gen verstecken. Fragt immer zuerst, wenn ihr euch
unsicher seid.
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ol 24 Gi‘)“on'
v um wahr

Am Nachmittég ist die ganze Familie zuhause.
Wahrend die Eltern im Garten arbeiten, sitzen
die Kinder gemeinsam im Wohnzimmer. Danika

blattert durch ihr neues Magazin, Finn und Noah. .

dirfen eine Stunde ihr liebstes Videospiel spie-

len. Letztens haben sie dafiir sogar einen Online-

Zugang erhalten, sodass sie mit Menschen auf der
gaaanzen Welt spielen kénnen. ,Lass mal sehen,
wer so online ist“, schlagt Noah vor. Die beiden
scrollen im Menl bis zu der Auswahl, die sie direkt
in den Online-Spielmodus katapultiert.

Auf dem Bildschirm sehen sie die anderen Leute,
die sich ebenfalls eingeloggt haben. Als sie die
- Namen durchgehen, bemerken sie, dass ihnen
einer davon so gar nicht bekannt vorkommt. In
dem Moment ploppt eine Nachricht vom Unbe-
kannten auf. ,Wenn ihr ein Level aufsteigen wollt,
folgt mir in diese Spielarena®, schreibt er den bei-
den. Noah und Finn schauen sich stutzig an. ,,Sol~
len wir?% fragt Finn, einen Finger schon auf der
Taste, die die Aktion bestitigt. In dem Moment
kommt AwareNessi durch die Tur und ruft laut:
»Stopp!“ Augenblicklich lasst Finn den Controller
fallen. Beide drehen sich um und sehen den cle-
veren Drachen im Tirrahmen stehen. Im selben
Moment kommen auch die Eltern aus dem Garten

15

Geschichte

knapp!
das war 93“3 schon
puuuuh, uf reingefallen,

aber jetzt haben sie darra_us gelernt

zuriick ins Wohnzimmer. ,Wenn euch im Internet
Menschen etwas anbieten, was fast zu schon ist,
um wahr zu seih, dann ist es meistens nicht wahr*
erklart AwareNessi. ,,Diese Leute wollen euch
davon iiberzeugen, einer von euch zu sein, um
euch reinzulegen und Zugriff auf eure personli-
chen Daten zu bekommen. Finn urid Noah steht
der Schreck ins Gesicht geschrieben. ,Echt jetzt?!
Sowas geht? Das gibt’s ja gar nicht!®, stellt Noah
fest.

Da steigt der Vater ins Gesprach ein: ,,0h doch,
so etwas gibt es — ihr glaubt gar nicht wie oft!
Wenn euch so etwas nochmal passiert, fragt
doch Mama oder mich um Hilfe.“ Finn und Noah
nicken gleichzeitig. ,,Das nachste Mal léschen
wir so eine Nachricht sofort! schwort Finn
und gibt seinem Bruder einen High Five. ,\Wei-
terhin online spielen diirfen wir aber trotzdem,
oder?”, fragt Noah seine Eltern. ,Natirlich. Aber
nur, wenn ihr uns versprecht, aufzupassen. Jetzt
ist aber erstmal Zeit fur Kuchen, was meint ihr?
AwareNessi hat bestimmt auch nichts gegen
ein Stick Erdbeerschnitte”, sagt die Mutter und
blickt zum cleveren Drachen. Der reibt sich schon
gendusslich seinen Bauch und spaziert zufrieden
zum Esstisch.
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‘Die Mauer fiir
(¢ deinen Computer

Eine technische Firewall ist wie eine s;'tarkeMauer
um euer Haus, die nur gute Freunde hereinlésst
und Fremde draufien halt. Sie schiitzt euch vor
bdsen Besuchern. ‘

Schiitzt eure
O Privatsphire

Je mehr ihr im Internet von euch preisgebt,
desto leichter haben es Fieslinge, euch zu durch-
schauen. Und: Das Internet vergisst nie. Behaltet
personliche Daten wie Namen, Adressen, Telefon-
nummern oder.Bankdaten immer fir euch.

~ Im Team seid ihr
o unschlagbar

Fragt eure Eltern, alteren Geschwister oder Leh-
rer um Hilfe, wenn ihr eine komische Nachricht
bekommt oder eine fremde Person etwas von
‘euch will. Zusammen seid ihr immer Stérker!

Alles aﬂfdﬂ?ﬁ
o BLICK

16

AwareNessi
erklart

Der Sicherheitsmensch
O fiir deine Daten

Neben der technischen Mauer braucht es auch
kluge Menschen, die mitdenken — das nennt man
auch menschliche Firewall. Sie ist wie ein Sicher-
heitsmensch in deinem Kopf, der dir sagt, wen du
hereinlassen darfst und wen nicht. ‘

Es ist nicht alles,
o) wie es scheint

Bdse Menschen nutzen eure Unerfahrenheit aus

und geben sich als jemand aus, der sie gar nicht

sind, um euch reinzulegen und euch Informa-
tionen zu entlocken. Seid immer auf der Hut und
ignoriert Nachrichten, E-Mails oder SMS, wenn sie
euch komisch vorkommen.
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Security
Parcours

Schaut auch mal in unsere anderen
Ausgaben rein. Dort findet ir noch
weitere Stationen meines Security
Parcours. Verbindet alle miteinander
und gcthon habt ihr einen wunderbaren
AwareNessi-2irkel fiir eure
Geburtstagsfeier oder ein Spiele-

Wochenende.

Stadt

Diesen beliebten Spieleklassiker kennt ihr sicher
alle — nur wurde er von AwareNessi in Magenta
getunkt und mit vielen lustige Kategorien ver-
sehen, die alle mit dem Internet zu tun haben. Wer
ist ein echter Profi und hat zu jedem Buchstaben
die passende Antwort parat?

o 1. - Kopiert den Spielplan fir alle Mitspieler.
" AnschlieRend setzen sich alle mit ihrem Blatt so
hin, dass niemand abschreiben kann.

2. Der jungste Mitspieler beginnt, spricht den
ersten Buchstaben des Alphabets (A, ...) laut aus
und zahlt im Kopf das Alphabet weiter, bis der
Spielerrechts von ihm Stopp sagt. Der Buchstabe,
bei dem die Person stehengeblieben ist, gilt flr
die erste Runde.

17
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3. Alle Spieler fullen nun méglichst schnell alle 18
Kategorien (sechs pro Zeile) aus. Sobald der erste
mit allen Kategorien der Runde 1 fertig ist, ruft er
laut Stopp. Alle anderen mussen nun aufhéren zu
schreiben.

4. Die Antworten pro Kategorie werden von allen
Mitspielern der Reihe nach vorgelesen. Wieviel
Punkte man bekommt, seht ihr in der Auflistung
am Spielplan unten (doppeltes Wort = 5 Punkte,
etc.). Rechnet so am Ende jeder Runde eure
Punkte der 18 Kategorien zusammen.

5‘ Die nachste Person im Uhrzeigersinn ist dran
und wiederholt Schritt 2, um den Buchstaben fiir
die Runde 2 zu bestimmen. Anschliel3end fillen
wieder alle die zweite Zeile aus, ihr bestimmt die
Punkte und immer so weiter.

6‘ Wenn alle vier Runden gespielt sind, lasst sich
der Gewinner mit der hochsten Punktzahl fest-
stellen.
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Quiz

KEINE Liicke IN DER
FIREWALL

Seid ihr echte Firewall-Profis? Zeigt, wie gut ihr euch
auskennt und quizzt euch durch die Fragen. Lest dazu die Fragen
durch und uberlegt, welches Wort in die Licke gehort:
Handelt es sich hierbei um eine Aussage zur menschlichen
oder technischen Firewall — oder zu keiner von beiden?

_________________

;D mensch, der vor deiner Tur steht. Dieser Sicher-
heitsmensch passt auf, wer rein und raus darf,
damit keine Bosewichte in dein Haus kommen. Er

:' Uberprift jeden, der durch die Tir will, und lasst nur T —

die netten Leute herein. So bleibt dein Haus sicher A) technische

i und niemand kann etwas kaputt machen oder B) menschliche ;
| C) weder noch

stehlen.

... Firewalls sind zwar unsichtbar, lassen sich aber
trotzdem mit dem passenden Schlissel abschlie-
Ren. Den Schlussel kann man ganz bequem im
Supermarkt kaufen, sodass jeder hereinkommen

kann. I
E : A) Technische
B) Menschliche

C) weder noch

Die ... Firewall ist ein Programm, das die Daten

'Q Uberwacht, die Uber das Internet auf deinen Com-

! puter gelangen. Sie schiitzt dich vor ungewollten
i Zugriffen (zum Beispiel durch Viren) und sortiert
gefahrliche Inhalte aus.

A) technische
B) menschliche

C) weder noch ]

Die Auflésungen findet ihr auf Seite 22
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Gesund & Topfit

Kennt ihr das Gefiihl? Da ist eine Tiir vor euch verschlossenund
ihr wollt unbedingt wissen, was sich dahinter verbirgt. Im Internet
wird es manchmal von fiesen Betriigern ausgenutzt, wenn man
et neugier_ig ist — aber hier d_iJrft-ihr euch eurer Neugier ganz.
sorglos hingeben. Backt euch leckere Guckloch-Bagels, durch
die man so einige Geheimnisse entdecken kann.

Belegt die Bagels mit allem,
was ihr gerne magt - Frischkase mit

Raucherlachs, Mozzarella
mit Tomaten oder Avocado mit Ei...
mhhmrmm!

1. Fir den Hefeteig gebt ihr zuerst Wasser und
Joghurt in eine Rihrschissel. AnschlieRend kommen
Mehl, Salz, Backmalz und Hefe dazu. Knetet alles flinf
bis zehn Minuten lang mit einem Rihrgerat oder den
Handen zu einem glatten Teig und lasst ihn ca. eine
Stunde zugedeckt gehen.

2. AnschlieRend kénnt ihr den Teig 1 cm dick ausrol-
len und nochmal finf Minuten gehen lassen. Danach
stecht ihr mit zwei unterschiedlich groRen Glasern

lhr braucht;

500 g Weizenmehl Typ 700
100 g zimmerwarmen Joghurt
250 g lauwarmes Wasser

10 g Salz Bagels mit Loch aus.
- 10 g Backmalz (oder Honig) 3, Bestreut die Bagels je nach Wunsch mit Kdrnern.
10 g Hefe Bespriiht sie dann mit Wasser und stellt zuséatzlich eine

feuerfeste Schale mit Wasser auf den Boden des Back-
ofens, damit Dampf entsteht. Lasst die Bagels bei 220
Grad ca. 20 Minuten backen.

Mohn, Kirbiskerne oder
Sesam zum Bestreuen

3
e e e
It P

5
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FIRE-WALL

I T I VR | S 4 U J [ g U ol | B

s AT (8 /A oy S | ul_ll_l

Bei diesem lustigen Spiel diirft ihr euch

' ganz nah an die Firewall herantasten - ja,
ihr durft sie sogar beriihren! Das Ganze findet

" aulBerdem auch weit entfernt von Bildschir-

men, Internet und Co. statt. Gonnt euch also

eine Pause und pirscht euch an dér frischen

Luft an die ,Fire-Wall®!

Und so geht’s:

Ein Kind steht dicht vor einer - Mauer Selne
Augen sind zur Wand gerichtet und fest
- geschlossen. In einem gewissen Abstand hin-

ter ihm — etwa zehn Meter oder mehr.— stehen
und bewegen sich auf die Mauer zu, solange

gerichtet hat. Dann ruft es ganz laut: ,Eins,

“zwei, drei, Fire-Wall“!

Sobald ,Wall* ausgesprochen ist, dreht es
~sich blitzschnell um — und alle anderen Mit-

spieler missen stillstehen. Wird ein Mitspieler
erwischt, wie er sich noch bewegt, muss er

Gesund & Topfit

- die anderen Mitspielevr zunachst in einer Reihe

~ das Kind an der Mauer den Blick zur Wand ’

wieder zuriick an die Startlinie. Wer es als Ers- .

ter zur Wand schafft, ist der neue Bewacher
der Mauer. Ziel ist es, so schnell es geht voran-

- zukommen, wéhrend der Mitspieler nicht hin-
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sieht. Probiert es doch gleich mal aus!
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Spiel & SpaR

Losungen

Mauer-Puzzle von Seite 13

Quiz von Seite 19

Frage1: B) menschliche
Frage2: C)weder noch
Frage 3: A)technische
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TELEKOM SECURITY \_
Deutsche Telekom Security GmbH

Chapter Security Awareness Academy
Friedrich-Ebert-Allee 71-77, 53113 Bonn, Deutschland
Kontakt: Security-Awareness@telekom.de

Idee, Konzept und Realisierung: Security Awareness Team, Deutsche Telekom Security GmbH
Weiterentwicklung Designkonzept und Realisierung: CAMAO AG

Algo bleibt neugierig .
und gekt schon Acht auf euch, jo?

Gerne darf unser fantastisches Security Activity Book
auch zu privaten, nicht-kommerziellen Zwecken an

#GOOD TA neue AwareNessi-Fans verteilt werden!
1 'l _MAGENIA | | |
s Bei kommerziellem Interesse wendet euch bitte an
die oben genannte Kontaktadresse.

—
e R g i R e

— e



	T_awarenessi_Firewall_DE
	T_awarenessi_Firewall_DE2
	T_awarenessi_Firewall_DE3
	T_awarenessi_Firewall_DE4
	T_awarenessi_Firewall_DE5
	T_awarenessi_Firewall_DE6
	T_awarenessi_Firewall_DE7
	T_awarenessi_Firewall_DE8
	T_awarenessi_Firewall_DE9
	T_awarenessi_Firewall_DE10
	T_awarenessi_Firewall_DE11
	T_awarenessi_Firewall_DE12
	T_awarenessi_Firewall_DE13
	T_awarenessi_Firewall_DE14
	T_awarenessi_Firewall_DE15
	T_awarenessi_Firewall_DE16
	T_awarenessi_Firewall_DE17
	T_awarenessi_Firewall_DE18
	T_awarenessi_Firewall_DE19
	T_awarenessi_Firewall_DE20
	T_awarenessi_Firewall_DE21
	T_awarenessi_Firewall_DE22
	T_awarenessi_Firewall_DE23

