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Programm auf
den Calliope mini
Hber tragen

Dein Programm ist fertig und bereit zum Ausprobieren?
Du kannst ganz einfach Dein Programm auf den Calliope
mini Gbertragen! Das funktioniert so:

®

Klicke auf den »Start«-Knopf » unten rechts
in der Ecke.
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Infokarte

Frogramm auf den Calliope dbertragen

Nun offnet sich ein Fenster. Klicke mit der rechten
Maustaste auf den blauen unterstrichenen Link.

‘& Klicke mit der rechten Maustaste auf den
untenstehenden Link und

‘% wihle »Speichern unter ..., dann

‘B markiere den verbundenen »MINI« in der linken Spalte
mit einem Klick,

‘B jetzt klicke auf »Speichern« in der rechten unteren
Ecke.

Falls dein Programm nicht automatisch startet, warte eine Weile und driicke

dann den Reset Knopf.
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Jetzt klickst Du auf »Link speichern unter...« und
speicherst Dein Programm auf dem Laufwerk »MINI«.

®

Die gelbe Kontrollleuchte beginnt nun auf Deinem
Calliope mini zu blinken. Wenn sie damit aufhort, ist Dein
Programm Uibertragen. Dein Calliope mini freut sich nun
darauf, Dein Programm zu starten!
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