T1. Was ist Coding ? Was ist eine Schleife? —
Kaugummi & RGB Leuchte

' Was wirst du mit dieser Karte lernen:

. Wie man Computerprogramme / Code schreibt und die Logik, die dahintersich versteckt.

. Erst mit einer lustigen Ubung und dann mit einem kleinen Programm mit dem Calliope mini.

. Schlagworte & Grundbegriffe der Informatik: Programmierung, Coding, Code-Zeilen, Algorithmus, Schleife.
Kaugummi, Rot Gelb Blau Leuchte.

Dafiir brauchst du: ,
. Fir Aufgabe Seite 2 und Aufgabe Seite 4: Ausdruck der Folien 2 & 4 oder die Anweisungen auf Kartchen geschrieben
- oder Darstellung per Projektor/Beamer. |
. FUr Aufgabe Seite 6:
| o Computer mit Internet-Browser (idealweise 1 / Kind, ggf. 1 flir 2 Kinder)

o Calliopes(1 / Kind, ggf. 1 fiir 2 Kinder). Funktioniert auch ohne, wenn man nur den Simulator nutzt.

Ideen / Vorschlage:

' Das ist immer schon Ubungen in kleinen Gruppen zu machen. Die Diskussion hilft die Entscheidungfiir die richtige
Reihenfolge zu treffen und in der Informatik/IT ist es genau so dass die Leute im Team arbeiten.
. So kdnnen z.B. die Aufgaben der Seiten 2 & 4, in Zweier- bis Achtergruppen gemacht werden.

Dauer: 1 UE, ca. 45 Minuten.
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T1.1. - Was ist Coding ? — Computer brauchen klare Dlal‘m,é B
Anweisungen — Die Kaugummi-Ubung

' Aufgabe:

Bringe die Kartchen in die richtige Reihenfolge! Nimm anschlieBend deinen Kaugummi und flihre die einzelnen
' Schritte durch.

Nimm einen Wenn du den Kaugummi
Offne die . ) Entferne dassilberne nicht mehr willst, wirf
. Kaugummistreifen . . ’
Kaugummiverpackung Papierchen ihnin einem Stiick

feraus Papierin den Mull
v he ei Wiederhole den
K erstc %Fme Stecke den Kaugummi in Vorgang, bis eine "
augummiblase zu den Mund Kaugummiblase aue

machen entstandenist

2
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T1.1. - Was ist Coding ? — Computer brauchen klare Dlal‘m,é B
Anweisungen — Die Kaugummi-Ubung

' Die Lésung:

1. | Offne die Kaugummi-verpackung

Nimm einen Kaugummistreifen heraus

Entferne das silberne Papierchen

Kaue

Versuche eine Kaugummiblase zu machen

2
3
4. | Stecke den Kaugummi in den Mund
5
6
7

Wenn du den Kaugummi nicht mehr willst, wirf ihn in einem Stiick Papier in den Mdll

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

' Erkldrungen:

' Die verschiedenen Sitze, die die Schritte um einen Kaugummi zu nutzen beschreiben, sind wie die Linien des Codes
. eines Computerprogramms: die Worter sollen gut gewahlt werden und die Reihenfolge ist wichtig.

' Ein Computer macht immer genau das was du ihm sagst. Der Computer arbeitet ab, auch wenn es unlogisch

. erscheint.

26.08.2020




T1.2. — Was ist eine Schleife?

' Neue Aufgabe:

Die Ubung dieses Mal mit einem Kirtchen mehr, ein besonderes Kirtchen, machen.
' Uberlege welche Schritte mehrere Male gemacht werden sollen und platziere die gelbe Karte an den richtigen Platzin
. der Reihenfolge. :

) Nimm einen Wenn du den Kaugummi
Offne die . : Entferne dassilberne nicht mehr willst, wirf
: Kaugummistreifen . o g
Kaugummiverpackung Papierchen ihnin einem Stiick

Reraus Papierin den Mull
v he ei Wiederhole den
K ersuc %Fme Stecke den Kaugummi in Vorgang, bis eine "
augummiblase zu den Mund Kaugummiblase S

machen

entstandenist
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T1.2. - Was ist eine Schleife?

Dieldsung:
. 1. Offne die Kaugummi-verpackung

.. Nimm einen Kaugummistreifen heraus

. Entferne das silberne Papierchen

2
. 3
4. Stecke den Kaugummi in den Mund
5

. Wiederhole den folgenden Vorgang, bis eine Kaugummiblase entstanden ist

6. Kaue
Hier ist die Schleife!
7. Versuche eine Kaugummiblase zu machen

' 8./ Wenn du den Kaugummi nicht mehr willst, wirf ihn in einem Stiick Papier in den Miill

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

. Erklarungen:

' Eine Schleife verwendet man, wenn Schritte immer und immer wieder durchgefiihrt werden.
' Das verhindert die gleichen Codezeilen viele Male zu schreiben, was viel Zeit spart.

' Mit der Schleife schreibt man auch die Nutzungsbedingungen: x Male, unendlich oft, bis...

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

' Ergdnzung
Kennst du noch mehr Schleifen in deiner Umgebung ? Was machst du mehrfach in der gleichen Reihenfolge oder im gleichen Ablauf?
(cc) (D (O
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T1.3. - Eine RGB Leuchte programmieren, mit und ohne DI&ITN,F; ".
Schleife

Start:

' » lab.open-roberta.orgim Browser
' » Wihle den Calliope mini als

. System aus

* AlleInfo in den Merkkarten (T2)

E Warte ms

Schalte | Ep an
Farbe
Wiederhole unendlich oft D;
€ Farpe
d
mache Wo/ len o fr Leuc hte
Ih Ro

Gru Und Bl

Wie viel Male brauchst du jeden?
' Welcher ist die Schleife?

________________________________________________________________________________________________________

' 2. Schreibe dein Programm erst ohne die Schleife und teste esim
' Simulator (s. die Merkkarten (T2)).

' 3. Schreibe dann das Programm mit der Schleife und teste es wieder im
' Simulator.

die RGB-LED /

die Rot Griin Blau Leuchte ' 4. Dann kannstdu ihn auf den Calliope iibertragen. (Merkkarten (T2))
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Die Losung
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T1.3. - Eine RGB Leuchte programmieren, mit und ohne

Schleife

Ohne Schleife:
Start

Schalte LED an Farbe C |
g8 Warte ms

Schalte LED aus
Schalte LED an Fabe C |
g8 Warte ms

Schalte LED aus

Schalte LED an Fabe C |

g Warte ms
ST C A NS Port intern ~

Mit Schleife:

Wiederhole unendlich oft

Schalte LED an Farbe G

Schalte LED aus [EALE LIRS
Schalte LED an ZiE 0N Port intern ~ [F:l0 l-
Schalte LED aus [N LIRS

Schalte LED an [N E# Farbe l-

Sle IS Port intern =

' Wo siehst du den Unterschied, Vorteile und Nachteile?
| Hast du schon Ideen, in welchen Fallen du ein Programm nutzen wUrdest?




DIGITALE -

T1.4. - Noch andere Variante fiir eine Farbe-Leuchte

Hast du noch Zeit und Lust andere Variante fur deine Farbe-Leuchte zu probieren ?
Anbei ein paarldeen:

* Erweitere dein Programm auf 6 Farben, die nach einander angezeigt werden.

* Unterschiedliche Wartezeit kannst du auch planen.

* Du kannstauch andere Schleife-Art testen, damit z.B. eine Farbe 5 x blinkt.
Benutze diesen Block dafiir:

Wiederhole C 5] mal

mache

* Und naturlich kannst du deine eigene Ideen auch programmieren.

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Viel Erfolg!
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Weitere Info

Viele Lésungen fir die Programmen mit dem Calliope mini, findest du

auf der Website lab.open-roberta.org « €&—&»>( @ |abopen-roberta.org/#
::' Apps G Google . OpenRoberta B Lingues E Franz&sisch = Deut.
in unserer Galerie > -
oA ¢ T o 8% e

PROGRAMM MEPOprog ROBOTERKONFIGURATION CALLIOPEbasis

o1

Roboterfreund
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