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Inhalt: Das Spiel Stadt, Land, Fluss mit Kategorien aus der digitalen Welt.
Zielgruppe: 13-16 Jahre
Form: Kleingruppe
Dauer: beliebig, in der Regel eher 5-15 min
Material: benötigt wird für jeden Teilnehmer eine Übersicht Stadt, Land, Fluss mit vielen Spalten (im 

Zeitschriftenhandel, per Download und Ausdruck oder mit der Hand gemalt)
Anleitung:

Wird gespielt wie Stadt Land Fluss 
Leere Felder auf dem Vordruck werden mit neuen Kategorien (siehe nächste Seiten) befüllt
Es wird eine Zeit festgelegt (z.B. 1 min), die gemessen wird z.B. mit der Stoppuhr auf dem Handy
Eine Person buchstabiert leise, bei Stopp wird der Buchstabe laut gesagt
Alle befüllen gleichzeitig die leeren Spalten mit Worten, die mit dem Buchstaben beginnen und zur 
Kategorie passen. 
Wer fertig ist, ruft Stopp! Alternativ müssen alle aufhören zu schreiben, wenn die Zeit abgelaufen ist. 
Pro Kategorie liest nun jeder vor, was er geschrieben hat.
Auswertung: Gleiche Begriffe = 5 Punkte, unterschiedliche Begriffe = 10 Punkte, als Einziger die 
Kategorie ausgefüllt = 20 Punkte
Erlaubt ist alles außer Übersetzungen, die nicht gebräuchlich sind und Eigennamen (außer wenn 
eigene Kategorie)
Diskussion über einzelne Kategorien und Ergebnisse gewünscht!

Stadt, Land, Hass



- Stadt, Land ist meist vorgegeben
- Hass-Wort
- Kosename/Love Speech
- Etwas Digitales
- Promi/YouTuber
- Verbrechen
- Gefühl
- Modewort
- Ausrede
- Emoji
- Etwas Peinliches
- Nickname im Netz
- Eine Art, im Netz zu helfen

Auswahl Kategorien für Stadt Land Hass

- Aus den sozialen Medien
- App
- Schulfach
- Zukunft
- Quatschwort
- Buchtitel
- Grund für Streit
- Grund für Freundschaft
- Bei mir zu Hause
- Berufswunsch
- Lieblingsspiel/Game
- Name einer WhatsApp-Gruppe
- …


