Der Weg durch das Labyrinth

Programmierer schreiben sehr viele Zeilen ,,Code‘, damit ein Spiel richtig
gut funktioniert. Der Code ist eine Art Befehl. Er gibt zum Beispiel vor,

welche Spielziige gemacht werden kénnen. Probiere das ,,Coden* selbst aus
und hilf Tom dabei, die Aufgaben zu I6sen und den Weg durch das Labyrinth

zu finden.

AUFGaRE 1

Gehe mit der Figur Tom den
Weg, indem du die Befehle
Schritt fiir Schritt ausfiihrst.
Bei welchem Gegenstand
kommt Tom an?

Vorwirts gehen
Links drehen
Wiederhole 2 mal

Vorwarts gehen

Rechts drehen

A A
Wiederhole 2 mal

Vorwairts gehen

AUFGaRE 2

Tom ist jetzt auf dem Feld mit
dem gesuchten Gegenstand.
Von dort aus muss er die
Goldmiinze einsammeln! Trage
hierfiir die richtige Anzahl an
Wiederholungen ein.

Links drehen
Vorwairts gehen

A AR
Wiederhole . mal

Rechts drehen

Wiederhole 3 mal
Vorwirts gehen

Links drehen

A AR
Wiederhole . mal

Vorwairts gehen

AUFGERE 3"

Super, Tom hat die Goldmiin-
ze eingesammelt. Nun will er
schnell zu Trixi. Dafiir muss er
acht Befehle schreiben. Kannst
du ihm helfen und den Weg zu
Trixi coden?




